Wstep

Session i Arrangement View
Pola robocze

- Tryb Key - tutaj programujemy czym majg sterowac klawisze naszej klawiatury komputera -
przydatne do rzeczy do “trigerowania” tj sterowania 0-1/on-off

- Tryb MIDI - tak samo jak w trybie Key z tg réznicg iz mozemy tutaj podtgczy¢ dowolny
kontroler MIDI

Wiasciwosci Sciezki

Warp

Nagrywanie

Grid

Spis efektéw i ich zastosowanie

Automatyzacja

Cebulosposoby

Collect All and Save MEGA WAZNE!

Skroty klawiszowe

Push

Klawiatury M-Audio

Sampler




Wstep

Na wstepie nam sie otwiera panel, ktéry mozemy odklikaé:

live Ableton Live 11 Intro

jesli nie przeprowadzilismy autoryzacji klikamy Authorize later polecam jednak miec¢ je
zautoryzowane w wypadku warsztatow, lub jesli chcemy zapisywac i eksportowa¢ - inacze;j
te funkcje sg wytaczone.



Session i Arrangement View

To jest widok, ktory zastajemy po otworzeniu programu. Jego nazwa to Session View.

Tryb Session View “stuzy” do:

programowania samplera

nagrywania sampli w trybie “na zywo” i nastepnego ich odtwarzania

“szkicowania” utworow

kolejkowania (cue) kolejnych scen

wysytania komunikatéw MIDI do zewnetrznych instrumentéw (zaréwno wirtualnych
jak i hardware’owych)

Jest to jednoczesnie tryb, ktéry najlepiej wspoétgra z wszelakimi kontrolerami MIDI.

" “stuzy” bo oczywiscie mozemy wykorzystywac¢ go jak chcemy, przedstawiam najpopularniejsze
narzedzia.



Klikajac przycisk Tab przechodzimy do kolejnego trybu o nazwie Arrangement View.
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Tryb ten przypomina Reapera “w lustrzanym odbiciu™ i do tego samego mozemy go
stosowac, czyli do:

ciecia i ustawiania klipow

nagrywania zarowno przez mikrofon, jak i z instrumentow

nagrywania z trybu Session View (bo mamy dostownie sampler)
aranzowania (uktadania i naktadania automatyzacji) poszczegélnych nagran.
i wszystkiego do czego uzywaliscie Reapera ;)

2 bo nazwy $ciezek i ich wlasciwosci sg po prawej stronie, a nie jak w Reaperze po lewe;j



Pola robocze

W kazdym trybie mamy nasze trzy gtdwne pola robocze o tej samej funkc;ji:
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Roézowe: “Przybornik” - tutaj mozemy znalez¢ instrumenty, efekty, sample, gotowe bazy na
projekty (Templates) oraz mie¢ bezposredni dostep do niezbednych plikéw poprzez
klikniecie Add Folder

Zielone: “Szafa” - tutaj naktadamy na konkretne $ciezki efekty, instrumenty. Mozemy réwniez
z tego poziomu edytowaé sample lub Sciezki MIDI

u

E} String Sample

W prawym dolnym rogu mozemy sie przenies¢ z trybu edycji nagrania Audio/MIDI do listy
efektow.



Wystukanie
tempa

Zotte: “Generat” - tutaj decydujemy o:

Metrum
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Metronom
Przedtakt
Gdzie jestem?
Play

Record
Loop/Zapetlenie

Stop
B Wiaczenie klawiatury ASCI
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tempie utworu,

jego metrum,

z jakim przedtaktem rozpoczniemy nagrywanie/odtwarzanie kolejnego klipu,

w ktérym miejscu sie znajdujemy

zapetleniu danego momentu (skrét w obu trybach to Ctri+L)

wigczeniu “trybu otdwka” gdzie mozemy recznie (myszka lub rysikiem tabletu)
narysowac wiasng obwiednie przy automatyzacji czy tez przebiegu MIDI
Wiaczenie klawiatury pianina sterowanej klawiaturg komputera (wazna sprawa)

OCTAVE VELOCITY

Programowanie klawiszy

MIDI

H

Procent zuzytego

procesora



- Tryb Key - tutaj programujemy czym majg sterowac klawisze naszej klawiatury
komputera - przydatne do rzeczy do “trigerowania” tj sterowania 0-1/on-off

Przyktad: odtwarzanie samplera za pomocg klawiatury komputera:

- Tryb MIDI - tak samo jak w trybie Key z tg rdznicg iz mozemy tutaj podtgczyé
dowolny kontroler MIDI

- Procent zuzytego procesora - popatrzmy tutaj jesli cos nagrywamy, albo chcemy grac
na zywo, jesli mamy zapiete duzo instrumentéw i efektéw to moze sie¢ nam Scinac
dzwiek, albo catkowicie zablokowaé program (mimo iz Ableton jest najoptymalniejszy
pod tym wzgledem)?.

3 Btagam (!!!) przy nagrywaniu/graniu na zywo na PAKTowych laptopach nie miejcie otwartego
Chrome’a - to proszenie sie o $cinki i dtawienie dZzwieku.



Wiasciwosci sciezki
Session View:
Skad otrzymujemy sygnat?

W przypadku MIDI to bedzie
instrument/kontroler

W przypadku Audio bedzie to
Alllns~~ w|l[Ext.iIn [l mikrofon/instrument, lub tez

§ AllChannels v]fi1 ]| inna sciezka

Monitor ustawiamy na Auto lub Off - inaczej
[In] [Off] [ In ||{Autol bedziemy caty czas slyszeé sygnat z instrumentu

Woysytka Audio do konkretnej Sciezki - w tym
wypadku Mastera, ale mozna tez wysyta¢ na
inne Sciezki

Umieszczenie w panoramie nagrania
(podstawa to prawo i lewo)

Wysytka Audio do szyn z
efektami

Wiaczenie $ciezki - gdy
odklikniemy zrobimy MUTE

Tradycyjny mikser z poziomami
sciezki

Uzbrojenie sciezki pod nagranie

Arrangement View:

{¥) SFXRack

() Impact Chops 1 (s |[@]

Poziom glo$nosci| Umieszczenie w panoramie
Sciezki nagrania C=center (R/L)

-11.4){ -inf |

Czy mozna pracowac raz w jednym, raz w drugim widoku w ramach jednego projektu?

Wigczenie sciezki - gdy
odklikniemy zrobimy MUTE

Solo

Uzbrojenie $ciezki
pod nagranie

Wysytka Audio do szyn z
efektami

Oczywiscie ze tak, bo mimo iz majg one troche rézne funkcje, to idealnie sie dopetniajg &



Warp

Wazng cechg Abletona jest mozliwos¢ uzywania funkcji Warp. Stuzy ona do modyfikowania
nagran audio i dostosowywania ich do siatki tempa (Grid). Jednakze nie zawsze tego
potrzebujemy dlatego wazne zeby w Preferences zmienic¢ ustawienie Auto-Warp Long

Samples na OFF.

i Untitled - Ableton Live 11 Intro

File Edit Create View Options Help

Edit MIDI Map Ctrl+M
Edit Key Map Ctrl+K

Computer MIDI Keyboard M

External Sync
Delay Compensation
Reduced Latency When Monitoring

Time Ruler Format

Smaller Launch Quantization Ctrl+1
Larger Launch Quantization Ctrl+2
Triplet Launch Quantization Ctrl+3
Launch Quantization Enabled Ctrl+4
Snap Autemation to Grid
Fixed Grid

Ctrl+5

Draw Mode
Highlight Scales

B
K
Ctrl+Shift+F

Follow
Chase MIDI Notes
MIDI Envelope Auto-Reset

~  Solo Switches

Cue Switches

. Soloin Place

Lock Envelopes

MIDI Arrangement Overdub

[V Audio Engine On Ctrl+Shift+ Alt+E

Do czego zatem mozna tego uzywac?

Preferences H

Gdy wejdziemy sobie we wtasciwosci klipu (gdy nie wyswietla nam sie dolny panel,
wczesniej oznaczony jako zielone pole robocze, wystarczy dwukrotnie klikngé w wymagany

klip):

Beats ]




Beats

Transients

Wyskakuje nam zaréwno opcja zapetlenia (Loop) danego klipu, jak i opcja Warp, czyli jego
modyfikacji wzgledem czasu.

Zobite czopki pokazujg nam najwazniejsze momenty klipu. W skomplikowanszych nagraniach
wskazujg na najbardziej wyraziste fragmenty sygnatu audio tzw transienty (Transients)

Mozemy to poréwnac troche do weztéw w grafice wektorowej: ich modyfikacja pomaga w
dostosowaniu sie do wymaganego “ksztattu” w tym wypadku jest to nasz fragment o
nadanym metrum i dlugosci.

To ten sam moment w nagraniu jednakze swobodnie przeze mnie dostosowany do siatki
tempa.



Nagrywanie

Mamy 3 podstawowe opcje nagrywania w Abletonie:

Z poziomu Arrangement View, czyli tradycyjnie jak w Reaperze:

@ 2MmD1

[£ Al Channev]

Nalezy uzbroi¢ Sciezke a nastepnie klikng¢ Record
Z poziomu Session View:

1. Nagrywanie pojedynczego klipu pod sampler:
Klikamy kotko Record bezposrednio w miejscu w ktérym chcemy mieé sampel

W dolnym pasku mozemy podejrze¢ nasze pojawiajgce sie nagranie, nastepnie zas je
oczywiscie edytowac.




2. Nagrywanie poszczegoélnych scen, czy klipdw bezposrednio do Arrangement View:

Scenami nazywamy cate wiersze w matrycy Arrangement View, dzieki nim mozemy
odtwarzac zsynchronizowane klipy w ramach jednego klikniecia.

Po nacisnieciu Record w gérnym panelu i nastepnie odpalaniu, czy to pojedynczych sampli,
czy catych scen mozemy tworzy¢ nagrania sekwencji klipdw, ktére zapisujg sie na panelu
Arrangement View:

2 Byte Sized - C1 4 Break Scatty 17

Clap Finger

> yesiea-cs
| » | Breakbeat 134 Clap Hit Hard

Clap Hit Hard 2

2 Byte Sized - C1 4 Break Scatty 17

Clap Finger

Clap Flange Hi
> [oytesaea-cs Giap s
> [Breakbeat 134 Clap Hit Hard

Clap Hit Hard 2|

Podstawowym ustawieniem jest to iz niezaleznie od tego kiedy klikniemy wzgledem miar
taktu, klip nam wejdzie zawsze na 1 miare taktu.

Gdy nastepnie chcemy edytowac¢ nagrane klipy w trybie Arrangement View, musimy odklika¢
czerwony tréjkacik:

File Edit Create View Options Help




Grid

Czyli siatka do ktoérej mozemy dopasowac nasze klipy i nagrania. Mozemy zmieni¢ jej

parametry, lub jg wytgczy¢ poprzez klikniecie PPM:

Zoom Back from Time Selection

X

Create Fade
Reset Fades
Activate Loop

Ctri+AR+F
Ctri+Alt+BS
Ctri+L

Freeze Track

+ Marrow

Adaptive Grid:

Widest Wide
Marrowest

Fixed Grid:

B Bars 4 Bars 2 Bars

1/8
Off

1Bar
1/32

Triplet Grid




Spis efektow i ich zastosowanie

Efekty mozemy znalez¢ w zaktadce Audio Effects i MIDI Effects

File Edit Create View Options Help File Edit Create View Options Help

Po rozwinieciu danej kategorii pojawiajg nam sie efekty, natomiast jesli je rozwiniemy to
zobaczymy presety, ktore sg dobre dla oséb poczatkujgcych, lub potrzebujgcych zrobi¢ cos
natychmiast.




Automatyzacja

Po wcisnieciu A (w przypadku gdy nie mamy wigczonego trybu klawiatury ASCI) mozemy
automatyzowac parametry poszczegolnych sciezek:

o Mixer ____~]
(¥) 2 ByteSized -
o Mixer ____¥]
|6 A-Reverb _v|
o Mixer ____~]
(¥) 4 Break Scatt
[ None <]
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Opcja ta pozwala nam na automatyczng zmiane dowolnych parametrow danej Sciezki.



Cebulosposoby

W wersiji Intro, ktora jest dotgczona do Pushow oraz Lite, ktéra jest dotgczona do Rode
NT-01 mamy dostep do 16 Sciezek, na potrzeby warsztatéw jest to powiedzmy ok. ale
pokaze Wam jak obej$¢ te ograniczenia

Najprostszy sposob:
Mozna to zrobi¢ poprzez przekierowanie sygnatu audio

tutaj sygnat audio

) . [etm  lleawme | Sciezka odbiera sygnat
wchodzi "normalnie”

s1  Hirosemodl )| lecgcy z Sciezkinr 6

tutaj za$ jest przekierowany

nastepnie wysyta finalny sygnat
na sciezke nr 7

do kanatu Master

Sciezka jest uzbrojona

Wtedy nagrywamy dowolny instrument/sygnat na dang sciezke, zmieniamy instrument,
przekierowujemy, znowu nagrywamy i tak do momentu az bedziemy zadowoleni :



W celu optymalizacji zjadania procesora mozna zrobi¢ dwie podstawowe drogi:
1. Zamrozi¢ (freeze) Sciezke/klip

Edit Info Text

Freeze Track

Insert Audio Track Ctri+T
Insert MIDI Track Ctri+Shift+T
Insert Return Track Ctri+Al+T
Group Tracks Ctri+G

Select Track Content

EEN EECNEEER
EEN EENEEEER
EEN | H B
EEENEEEEEEEEERE
EEE  EEEEEEEEERE

Assign Track Color te Clips

Save as Default MIDI Track

[ [ ]
Show Chains

m ANl In= FIF«r In ¥ A Tn=
§ AllChannels [}l

Ten tryb sprawia ze nasza $ciezka niezaleznie od jej typu (audio/MIDI) staje sie nagraniem
audio i nie mozna jej edytowa¢ do momentu odmrozenia. Mozna jg znalez¢ w folderze
Waszego projektu w podfolderze Processed*

* Réwniez tg metodg mozecie momentalnie eksportowaé nagrania, lub tez ich duzg ilos$¢, gdy
potrzebujecie czego$ na ASAP &



2. Stworzy¢ szyny z efektami (Return track) i wysyta¢ do nich sygnat z “tysych” sciezek
- mamy wtedy zapiete X efektéw na jednej Sciezce a nie X*ilos¢ sciezek, ktére tych
efektow potrzebuja.

G [ [ e

Allins___~] [Extin ____ vilfailins ____ wlffaiins _ ~vlffaliins __ vlffailins  ~lffaiiins  viffextin  wll[Extin _ villlExt.in __ ~lfExt.ln ____v]
[£ Al Channels 7] B2 viifi AliChanneis vlf[i AllChanneis vll[i AllChannels vlffi AllChannels v|ffi Alichanneis vije: _____ vjffe2 _____ ~ijfs: ____ <fje: |




Collect All and Save MEGA WAZNE!

Gigantycznie wazng opcjg do przenoszenia projektéw jest funkcja Collect All and Save.
Pozwala ona nam na bezpieczne i bezstratne przenoszenie catych projektéw miedzy
komputerami. Zwtaszcza przydatne kiedy:
- musimy przygotowac jakis plik na warsztaty
- przenies¢ prace z plikami rozsianymi po catym komputerze
- wyslaé plik do osoby, ktora nie posiada licencji (wtedy moze z niego korzystac,
ale nie moze z niego eksportowac ani zapisywaé zmian)

File Edit Create View Options Help

Mew Live Set Ctrl+M
Open Live Set... Ctrl+0
Open Recent Set -]
Close Window Ctrl+W
Install Pack...

Manage Files

Save Live Set Ctrl+5
Save Live Set As... Ctrl+5Shift+5
Save a Copy...

Collect All and Save

Save Live Set As Template...

Save Live Set Az Default Set...

Export Audio... Ctrl+Shift+R
Export MIDI Clip... Ctrl+5Shift+E
Quit Ctrl+C

Dajemy 4x tak, bo mimo iz projekt bedzie troche ciezszy mamy 100% pewnos$ci ze nic nam
sie nie wysypie®.

® UWAGA: ten sposdb zadziata tylko z przenoszeniem VST i FX zespolonych z Abletonem, nie
zadziata przy np Kontakcie, Ozone etc.



Skroty klawiszowe

Niestety w Abletonie najtatwiej pracuje sie skrotami klawiaturowymi, ponizej najwazniejsze:

- Tab - przetgczanie pomiedzy trybami Session i Arrangement View
- A - wlgczenie/wylgczenie linii Automatyzaciji
- Ctrl+T - nowa Sciezka Audio
- Ctrl+Shift+T - nowa Sciezka MIDI
- Ctrl+L - zapetlenie (loop) danego fragmentu/sciezki/sampla
- Ctrl+G - grupowanie Sciezek/efektow
- Ctrl+E - przycinanie $ciezki
- Ctri+i
- w trybie Session View - dodanie kolejnej sceny,
- w trybie Arrangement View - dodanie dodatkowych taktow
home - ustawiamy marker na poczatku osi czasu tj 1.1.1

Push

—— Display/Encoder Section
Tempo Section

Selection Control
State Control

Edit Section Note Section

Add Section

Transport Section

Focus/Navigafion Section

Touch Strip Pad Section Scene/Grid Section

W przypadku potrzeby triggerowania konkretnych klipéw, lub grania na klawiaturze mozna

oczywiscie uzywac klawiatury laptopa (tryby Key Iublm)



Klawiatury M-Audio

Preferences n

Wykrywajg sie one automatycznie, nalezy jedynie klikng¢ 7x tak zeby w petni nam stuzyty =

Sampler

O
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Najoptymalniejszym rozwigzaniem dla “grania” wieloma samplami jednoczesnie jest
stworzenie samplera za pomocg Instrument Rack i wrzucenie do niego szeregu Simpleréw
ktére samodzielnie w podstawowej wersji rozciggajg wysokos¢ brzmienia danego sampla.

@@|0O @ @| O @ compressor

==

Bl s - @
(] (] (e )2 |
[12](24] [Ceanv] =5 ~ vl

Na poszczegdlne szyny z simplerami mozna réwniez naktadac¢ efekty audio ktére tym
bardziej urozmaicg nam brzmienie naszych nagran
Wiecej sprzetu niz talentu? Zaden problem ©



Mozemy podtgczy¢ wiecej niz jeden kontroler MIDI i przy
zapieciu obu $ciezek (Ctrl+LPM) nagrywac jednoczes$nie na
osobnych sciezkach z tylu kontroleréw ile nam sie zywnie

zamarzy

§ All Channels ¥|




