Monitor portu szeregowego

Serial Monitor X

Not connected. Select a board and a port to connect automatically. 9600 baud v
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Ln 13, Col 29 Arduino Uno on [dev/cu.usbserial-1230 [not connected] (22 &

Monitor portu szeregowego ma nam pomaéc w odczytywaniu danych z czujnikédw i sensoréw. To tam
wtasnie wyswietlajg sie wszystkie dane ktére zbieramy i printujemy poprzez kod.

un

Serial.printin(tutaj wpisujemy dane) - mozemy printowac jakas dang albo informacje w

un

Serial.print(tutaj wpisujemy dane) - mozemy printowac jaka$ dang albo informacje w

Serial.begin(9600)

Serial.begin(predkosc) - rozpoczyna komunikacje szeregowa Arduino z komputerem. To dzieki
temu komputer moze uzyskacd informacje z czujnikéw podtgczonych do Arduino, tatwiej nam szukad
rozwigzanh probleméw z niedziatajacym uktadem.

predkos¢: Jest to wartos¢, ktéra okresla szybkos¢ transmisji danych (w bitach na sekunde), czyli
baud rate. Wartos¢ ta mowi, ile bitdw na sekunde bedzie przesytanych miedzy Arduino a
urzgdzeniem odbierajgcym (np. komputerem). Najczesciej stosowang wartoscig jest 9600, ale inne
mozliwe wartosci to np. 4800, 14400, 115200, w zaleznos$ci od wymagan projektu.

Komunikacja szeregowa

Komunikacja szeregowa (ang. Serial Communication) to sposéb przesytania danych, w ktérym bity
(jednostki informacji) sg wysytane jeden po drugim przez jeden kanat (jedna linie transmisyjng), w
przeciwienstwie do komunikacji réwnolegtej, gdzie wiele bitéw jest przesytanych jednoczesnie przez
wiele linii.
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Przyktad

44 void setup() {

Serial.begin(9600); // Rozpocznij komunikacje szeregowg z predkoscig 9600
baud

void loop() {
Serial.printin("Witaj swiecie!"); // Wydrukuj tekst na monitorze szeregowym

delay(1000); // Czekaj 1 sekunde
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