
Recraft jest aplikacją internetową przeznaczoną do tworzenia grafik. Na podstawie  promptu czyli
polecenia wpisywanego w menu tekstowym możemy opisać jaki obraz chcemy otrzymać. Sztuczna
inteligencja przetworzy wpisane przez nas polecenie i tworzy dla nas grafikę. Aplikacja ta ma
możliwość tworzenia grafiki wektorowej, wiec możemy zapisać wygenerowany obraz SVG i
przerabiać go dalej na przykład na haft, plik do wycięcia na laserze lub plik pod ploter tnący.

Link do strony:

https://www.recraft.ai/

1. Widok podstawowy po wejściu na stronę i zalogowaniu:

2. Klikamy na opcje Vector image, w celu wybrania opcji tworzenia grafiki wektorowej.
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3. Aplikacja przenosi nas do kolejnego menu gdzie możemy wpisać prompt czyli polecenie dla
sztucznej inteligencji.

4. Po kliknięciu guzika Recraft otrzymujemy 2 wersje projektu wektorowego. możemy wybrać na
dole która bardziej nam się podoba.
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5. Możemy zmniejszyć liczbę detali i liczbę kolorów za pomocą suwaków. Następnie klikamy guzik
Recraft aby wygenerować ponownie grafikę.

6. Możemy zapisać grafikę klikając przycisk Export a następnie wybierając format SVG.
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 7. Zapisany projekt możemy otworzyć w innej aplikacji np Inkscape, w celu dokonania poprawek
lub zmian.
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