Creality print - slicer

Oprogramowanie od creality, nie jest jeszcze idealne ale rozwijajg je caty czas. Jego ogromnym
plusem jest tatwos¢ przygotowania wydruku ale mozna pobawi¢ sie w troche bardziej
zaawansowane opcje.

Po pobraniu i uruchomieniu program zapyta nas o wybér drukarki - tu wybieramy K1 MAX a
nastepnie srednice dyszy 0,4 mm.




Po wybraniu drukarki pokazuje nam sie interfejs ze stotem roboczym oraz narzedziami po lewej
stronie i profilami druku po prawe;j



Aby wgra¢ model wybieramy ikone folderu po lewej stronie a nastepnie wybieramy interesujgcy
nas model




Omoéwmy teraz narzedzia znajdujace sie po lewej stronie

Pierwszym jest przesuwanie modelu po ptaszczyznie roboczej



Drugim narzedziem jest skalowanie obiektu, tu mozemy skalowac zaréwno w procentach jak i w
milimetrach. Wazna opcja jest ,,Uniform,, ktéry pozwala nam skalowac proporcjonalnie w kazdej z
oSi



Trzecim narzedziem jest obrét, mozemy obracac wpisujgc konkretng wartos¢, przyciskami co 45
stopni lub recznie przy pomocy okregdw pojawiajgcych sie na modelu






W celu utozenia modelu dang ptaszczyzng do stotu nalezy uzy¢ narzedzia ,,bottom,,

Narzedzie layout pozwala nam na rozmieszczenie wielu modeli w sposéb automatyczny



Opcja podpér nie jest jedynym sposobem generowania podpdr ale na poczatku jest
najwygodniejsza, tutaj mozemy ustawi¢ zaréwno gestos¢ podpédr jak i kat od jakich majg by¢
generowane



W ostatniej zaktadce znajdziemy kilka dodatkowych opcji takich jak:

e klonowanie

o tekst

e podziat modelu

e odbicie lustrzane

e wydrazenie otworu
e Mmierzenie

e pusty model



Po prawej stronie mozemy wybra¢ materiat ktéry bedziemy uzywaé, aby doda¢ nowy klikamy na
dole listy ,,add,, lub mozemy zmodyfikowac istniejacy przy pomocy przycisku ,, Manage,,



Na samym dole zaktadki mamy profile druku, z automatu dodane sg trzy najbardziej przydatne
jednak mozemy tworzy¢ wiasne przy pomocy przycisku ,,+,, znajdujacego sie na dole zaktadki,
przycisk ktéry znajduje sie obok dodawanie profili stuzy do ich edycji.



PrzejdZzmy do ustawien w edycji profili, znajduje sie tu 12 opcji:

e jakosc

e skorupa

e wypetnienie

e predkosc

e Podpory

e materiat

e chtodzenie

o wyttaczanie

e przywieranie do podtoza
e opcje specjalne

e naprawa plikéw mesh
e eksperymentalne



W opcji jakos¢ mozemy ustawia¢ wysokosSci warstw

W opcji skorupy, ilos¢ scian bocznych, dolnych i gérnych
w opcji infill, procent wypetnienia

w opcji predkos¢, szybkos¢ druku

w opcji podpér, rodzaj oraz gestos¢ podpér (UWAGA, podpory wybrane w tych ustawieniach
generujg sie dopiero po ,,pocieciu,, pliku)

w opcji materiat, parametry druku dla materiatu

W opcji przywierania do stotu, typ dodatkowej formy wydruku ktéra bedzie pomagac w przyleganiu
wydruku do stotu

w opcji eksperymentalne warto zaznaczy¢ exclude objects, w ten sposéb zawsze mozemy usung¢
jeden z modeli juz podczas druku



Po przygotowaniu modelu wciskamy przycisk slice



Model zostanie przygotowany do druku i wyswietlone zostang wszystkie informacje na temat czasu
druku i ilosci materiatu



Ostatnim etapem jest wgranie modelu do drukarki, mozemy to zrobi¢ po wifi po uprzednim
zalogowaniu sie na konto klikajac lan printing i wybierajgc drukarke lub wgra¢ na nosnik pamieci
klikajgc export to local
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