Podstawy obstugl
programu Inkscape

Krétka prezentacja - podstawy obstugi programu oraz projektowania.
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Czym jest grafika
wektorowa?

Vector Raster

G G E

To grafika komputerowa sktadajaca sie z
e punktoéw,
e linii,
e krzywych

ktére sg oparte na rdwnaniach matematycznych, a nie na jednokolorowych kwadratowych

pikselach.

Tak wiec, w przeciwiehstwie do grafiki rastrowej (sktadajgcej sie z wielu pikseli), grafike wektorowa

mozna powieksza¢ do woli, bez utraty jakosci.

Linie, krzywe i punkty pozostajg gtadkie, poniewaz ich parametry liczbowe zmienig sie

automatycznie.

Dzieki temu, ze elementy grafiki wektorowej opisane sg parametrycznie jest ona "rozumiana" przez
prawie wszystkie maszyny CNC. Majgc projekt wektorowy mozemy go zaréwno wycig¢ na ploterze
laserowym, wyhaftowac¢ na hafciarce, obrobi¢ na frezarce lub przygotowac sito (do tego
potrzebujemy drukarki atramentowej, ktéra rowniez jest swego rodzaju maszyng CNC - z tg réznica,

ze wydrukuje nam réwniez grafike rastrowg).


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-07/rast-wekt.jpeg

Czym jest krzywa (wektor)?

Krzywa
o \Weze{
.~ Linia kierunkowa

Uchwyt sterujacy linig
kierunkowa



https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-07/zrzut-ekranu-2024-07-9-o-13-56-31.png

Jak zaczg€ swojg przygode z
inkscape?

Inkscape to darmowy i otwartozrédtowy program do tworzenia grafiki wektorowej, ktéry jest
doskonatym narzedziem zaréwno dla poczatkujgcych, jak i zaawansowanych uzytkownikéw. Ponizej
webinar sprzed kilku lat jak zaczg¢ prace z Inkscape.

Link do Webinaru



https://www.facebook.com/Stow.Robisz.to/videos/2597946377141393/?authuser=0

Przygotowanie pola
roboczego

PLIK -> Wtasciwosci dokumentu (Shift+Ctrl+D) - po otwarciu okna dialogowego mozemy zmienié
wielkos¢ pola roboczego oraz jednostki dokumentu. Jednostki sg bardzo wazng zmienng i
koniecznie przed rozpoczeciem projektowania pod maszyny CNC nalezy wybra¢ milimetry.
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https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-07/zrzut-ekranu-2024-07-15-o-14-28-32.png

Mysz - najwazniejsze opcje

-

\

lewy przycisk myszy - zaznaczenie

prawy przycisk myszy - szybkie
menu i wiasciwosci obiektu

srodkowy przycisk myszy (scroll) -
poruszanie sie gora dot na polu
roboczym,

+ctrl - zblizanie/oddalanie,

+shift - prawo/lewo,

przycisniety srodkowy przycisk
myszy - tapka, swobodnie
poruszanie sie po polu
roboczym


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-07/zrzut-ekranu-2024-07-15-o-14-34-25.png

Najwazniejsze narzedzia

— Wskaznik - zaznaczanie, przesuwanie obiektow

L3
N — Edycja weztow (“rzezbienie” w 2d ;) - po zamianie obiektow na $ciezki lub uzyciu pidra)
R
Q ___ Zblizanie/oddalanie pola roboczego - przydatna opcja w gérnym menu - powrét do
% poczatkowego widoku
[] — Tworzenie prostokatéw (kwadratéw z ctrl), wymaga zamiany na krzywe (Sciezka->obiekt w $ciezke)
(O — Tworzenie elips (idealnych két z ctrl), wymaga zamiany na krzywe (Sciezka->obiekt w $ciezke)
&> — Tworzenie wielobokéw/gwiazdek, wymaga zamiany na krzywe (Sciezka->obiekt w $ciezke)
©) — Tworzenie spirali
ZL@ ~ Oftéwek (swobodne rysowanie - ustawic stopien wygtadzania na 40
E’ — Pidro - rysowanie za pomoca krzywych beziera
| (4
Al — Pole tekstowe, wymaga zamiany na krzywe (Sciezka->obiekt w $ciezke)

e <


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-07/zrzut-ekranu-2024-07-15-o-15-05-59.png

