Najwa?niejsze narz?dzia

Ul Wskaznik - zaznaczanie, przesuwanie obiektéw

A Edycja weztdw (“rzezbienie” w 2d ;) - po zamianie obiektow na $ciezki lub uzyciu pidra)

¥l
Q ___ Zblizanie/oddalanie pola roboczego - przydatna opcja w gérnym menu - powrét do

poczatkowego widoku

[] — Tworzenie prostokatéw (kwadratéw z ctrl), wymaga zamiany na krzywe (Sciezka->obiekt w $ciezke)
Q — Tworzenie elips (idealnych két z ctrl), wymaga zamiany na krzywe (Sciezka->obiekt w $ciezke)
&> — Tworzenie wielobokéw/gwiazdek, wymaga zamiany na krzywe (Sciezka->obiekt w $ciezke)
©) — Tworzenie spirali
ZL@ ~ Otoéwek (swobodne rysowanie - ustawic stopien wygtadzania na 40

~ — Pidro - rysowanie za pomoca krzywych beziera
| (4
A Pole tekstowe, wymaga zamiany na krzywe (Sciezka->obiekt w $ciezke)
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