Path Effects: Power Stroke

Power Stroke pozwala pogrubiaé, zweza¢, wyginac i sterowac ksztattem Sciezki/linii, bez
potrzeby rysowania jej na nowo. Efekt w swoim dziataniu przypomina troche kaligrafie z
uzyciem pedzla, gdzie mozna bardzo ptynnie zmienia¢ grubos¢ linii - od grubej do nawet
bardzo cienkie;j.

Do czego si? to przydaje?

e Do rysowania dynamicznych, ekspresyjnych linii - takich jak w komiksach czy
szkicach.

e Do tworzenia kaligrafii, pedzli, linii o zmiennej grubosci.

e Do rysowania wtosow, lisci, fal, waséw, pidrek - czyli wszystkiego, co wyglada ,zywo".

Dlaczego warto u?ywa? Power Stroke?

Plusy Co to dla mnie znaczy?
1 Ptynna kontrola tatwo tworzysz ptynne linie o zmiennej grubosci konturu.
[[J Interaktywnos¢ Nie musisz wpisywac wartosci liczbowych - po prostu przesuwasz punkty kontrolne.
1] Czystos¢ projektu Masz tylko jedna Sciezke, a nie dziesigtki obiektow.
# Odreczny charakter projektu Linie wygladaja naturalnie, tak jakby byty rysowane recznie.

Jak u?ywa? Power Stroke?

1. Narysuj sciezke - np. za pomocg narzedzia piéra (Draw Bezier, skrét B).

- Moze to by¢ linia prosta albo zakrzywiona.

Upewnij sie, ze to jest Sciezka ( Path > Object to Path jesli to potrzebne).

Otwoérz Path Effects ( Shift+Ctri+7 ).

Kliknij + Add - wybierz Power Stroke.

Teraz na Sciezce pojawig sie mate, niebieskie koteczka - to punkty sterujace

gruboscia.

6. Przesuwasz te niebieskie punkty gdra/dét = zmieniasz grubos¢ linii w danym
miejscu.

7. Mozesz:
e doda¢ nowe punkty klikajgc + w weztach (Shift + klik)
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e przesuwac je, zeby zmienia¢ ptynnos¢, kierunek, rozmiar

Po dodaniu Power Stroke mozesz nadal modyfikowac krzywizne (narzedziem do edycji
Sciezki, N) oraz grubos¢ (niebieskie punkty). Jesli chcesz zamieni¢ efekt na Sciezke (np.

przed eksportem i wycieciem na CNC), uzyj Path > Stroke to Path .
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