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Podpi?cie do Unity

Do dziatania potrzebne sg 2 elementy:

1. UnityEditor (wraz z Unity Hub w ktérym dodaje sie darmowg licencje)
2. Oculus Link

Unity

Po witgczeniu UnityHub po raz pierwszy moze by¢ konieczne utworzenie konta:

@

Welcome to Unity Hub

ty projects and

Create account

The Heretic

Made with Unity

Mozna to zrobi¢ np. wykorzystujgc konta robocze stworzone dla pracowni.
Po zalogowaniu trzeba aktywowac darmowg licencje. W tym celu nalezy:

Klikng¢ ikone kota zebatego (Preferences)
Wejs¢ w zaktadke "Licenses"

Klikng¢ guzik "Add"

Wybrac¢ "Get a free personal license"

W

Unity Editor


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2023-12/image-1702997900125.png

Jesli w UnityHub nie widzisz edytora Unity NIE INSTALU]J go (!). Na komputerze powinna byc¢
zainstalowana wersja LTS (2022.3.12f1). Jesli go nie ma w Hub-ie wystarczy go recznie dodac:

1. Przejdz do zaktadki installs

2. Kliknij guzik "Locate"
3. Wskaz

c:\Program Files\Unity 2022.3.12f1\Editor\Unity.exe

Oculus Link

Po uruchomieniu aplikacji Oculus nalezy:

1. Potaczyc¢ ja z goglami
2. W ustawieniach upewnic¢ sie, ze w "Ustawienia -> Ogdlne" sg wigczone "Nieznane zrédta"

Konfiguracja UnityEditor

Po wybraniu odpowiedniego szablonu moze by¢ jeszcze konieczne witgczenie odpowiedniego
pluginu np.

1. Edit -> Project Settings -> XR Plugin Management -> Install
2. Zaznaczyc¢ pole "Oculus"

Tutorial na YT

https://www.youtube.com/watch?v=tGZg]5XtOXo



https://www.youtube.com/watch?v=tGZgJ5XtOXo

FAQ

1. Przy po??czeniu przez laptopa gogle zatrzymuj? si? na etapie wy
?wietlania 3 kropek. Co robi??

Problemem jest przetgczanie miedzy zintegrowang, a dedykowang kartg graficzng. Zainstalowanie
nowych sterownikéw do karty zintegrowanej ( na naszych laptopach Lenovo - sterownikéw AMD )

powinno zatatwic sprawe.



Szkolenie online do obs?ugi
Oculusow

https://www.youtube.com/embed/tViOfpj|IOMA

Najwazniejsze zasady:

OBOWIAZKOWE przerwy co 30 min dla oséb powyzej 13 roku zycia

przerwy co 10 min dla oséb miedzy 10-13 lat

Przed zatozeniem gogli przygotowujemy miejsce ok 2x2 m

W przypadku zawrotéw gtowy, nudnosci lub ztego samopoczucia nalezy niezwtocznie zdjgc

gogle

e Przed przystgpieniem do pracy nataduj urzadzenie, dzieki temu nie bedziesz musiat
uwazac na kabel od tadowania podczas pracy

e UWAGA - jedno urzadzenie= jedno konto, niektére aplikacje nie pozwalajg na korzystanie

z jednego konta na kilku urzadzeniach

Po co nam vr?

Okulary vr gtéwnie kojarzymy z zabawa i grami, nie jest to jednak ich jedyne zastosowanie, przy
pomocy gogli mozemy np zwiedza¢ muzea czy stang¢ oko w oko z dawno juz wymartym
dinozaurem. Pomagajg one réwniez przy pracy, dzieki aplikacja jak np. shapes xr mozemy
modelowac w 3D przy pomocy vr co dla niektérych szczegdlnie na poczatku moze by¢ duzo
bardziej intuicyjne, mozemy réwniez np przedstawic¢ projekt budynku w rzeczywistym miejscu
wyswietlajgc jego model na docelowym miejscu przy uzyciu okularéw. Niektére z firm stosuja juz vr
do szkolenia nowych pracownikéw, dzieki takiemu rozwigzaniu firma nie musi wyznaczacd
dodatkowego pracownika w celu przeprowadzenia szkolenia. Vr jest rowniez wykorzystywany w
medycynie do leczenia zaburzen psychicznych czy stresu pourazowego.


https://www.youtube.com/embed/tViOfpjlOMA

