Podpi?cie do Unity

Do dziatania potrzebne sg 2 elementy:

1. UnityEditor (wraz z Unity Hub w ktérym dodaje sie darmowa licencje)
2. Oculus Link

Unity

Po witaczeniu UnityHub po raz pierwszy moze by¢ konieczne utworzenie konta:

@

Welcome to Unity Hub

ur Unity projects and

Create account

The Heretic

Made with Unity

Mozna to zrobi¢ np. wykorzystujac konta robocze stworzone dla pracowni.
Po zalogowaniu trzeba aktywowa¢ darmowg licencje. W tym celu nalezy:

Klikng¢ ikone kota zebatego (Preferences)
Wejs¢ w zaktadke "Licenses"

Klikng¢ guzik "Add"

Wybrac¢ "Get a free personal license"

W

Unity Editor


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2023-12/image-1702997900125.png

Jesli w UnityHub nie widzisz edytora Unity NIE INSTALU]J go (!). Na komputerze powinna byc¢
zainstalowana wersja LTS (2022.3.12f1). Jesli go nie ma w Hub-ie wystarczy go recznie dodac:

1. Przejdz do zaktadki installs

2. Kliknij guzik "Locate"
3. Wskaz

c:\Program Files\Unity 2022.3.12f1\Editor\Unity.exe

Oculus Link

Po uruchomieniu aplikacji Oculus nalezy:

1. Potaczyc¢ ja z goglami
2. W ustawieniach upewnic¢ sie, ze w "Ustawienia -> Ogdlne" sg wigczone "Nieznane zrédta"

Konfiguracja UnityEditor

Po wybraniu odpowiedniego szablonu moze by¢ jeszcze konieczne witgczenie odpowiedniego
pluginu np.

1. Edit -> Project Settings -> XR Plugin Management -> Install
2. Zaznaczyc¢ pole "Oculus"

Tutorial na YT

https://www.youtube.com/watch?v=tGZg]5XtOXo
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