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Stare sito - czyszczenie

Nacigganie emulsji na nowe sito

Przygotowanie projektu do naswietlania

Naswietlanie grafiki - ostatni etap procesu tworzenia sita

Sitodruk - odbijanie grafiki na karuzeli (koszulki, jeden kolor)
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Stare sito - czyszczenie

1. WezZ sito do czyszczenia i zerwij z niego tasme



https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/tasmazryw.jpg
https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/img-1915.jpeg

3. Wez zuzyte sito i umiesc je w komorze do czyszczenia.

4, 7 dv do mviki cisni iowel (Do lewej stronie przy scianie). Spryskaj sito po
ey ' j t sekund.



https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/sitowmyjce.jpg
https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/woda.jpg
https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/psikawoda.jpg

5. Wez z potki paste do czyszczenia Pregasol. W miare mozliwosci ekonomicznie natéz za
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6. Wiacz podswietlenie myijki, wigcz Karchera i doktadnie odwarstw sito. Strumien wody musi
by¢ dosy¢ blisko siatki, uwazaj jednak aby jej nie uszkodzi¢. Strumien powinien by¢
skierowany na prawg strone sita.

7. Wyczyszczone sito pozostaw do schniecia na gérnej pétce w komorze do czyszczenia.


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/odwarstwianie.jpg

Ty


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/sito-schnie.jpg

Naci?ganie emulsji na nowe sito

1. Przygotuj aluminiowga rynienke rozmiarem pasujgcg do sita. Dobierz do niej odpowiednie
zatyczki boczne i dobrze je zamontuj.

ito/sita do naciggniecia.



https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/rynienka.jpg
https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/jxfpregasol.jpg
https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/stol.jpg

3. Zgas biate swiatto! Pozostatla czes¢ procesu wykonuj w czerwonym swietle
(wiacz przedtuzacz po Iewej oraz wiaczmk po prawej stronie stotu). Emulsja
4 ‘ a sie, dlatego puszke otwieramy dopiero

5. Nalej do rynienki emulsji Swiattoczutej na kilka centymetréw, w zaleznosci od tego ile sit
chcesz naciggnad. Lepiej nalac jej wiecej i nadmiar zla¢ na kohcu z powrotem do
pojemnika, niz zbyt mato i powtarza¢ proces.


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/biale.jpg
https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/czerwone.jpg

6. Oprzyj sito pionowo i blat stotu trzymajac je jedng reka. W druga wez rynienke i umiesc
przy dolnej ramie sita tak, by brzegiem dotykata samego sita. Przechyl rynienke tak, by
emulsja sptyneta do jej krawedzi i jednym, zdecydowanym ruchem przeciggnij po catosci
sita, by emulsja doktadnie je pokryta. UWAGA! Nalezy zwréci¢ uwage na grubosc
naktadanej emulsji - nie moze by¢ jej zbyt duzo, poniewaz podczas schniecia istnieje
ryzyko, ze nadmiar emulsji zacznie skapywac z sita i wytworzga sie grube kropki z
zastygnietej emulsji. W takim wypadku bedzie trzeba wyczyscic sito i natozy¢ emulsje na
nowo.


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/laniedorynienki.jpg

7. Po prawidtowym natozeniu emulsji po obu stronach sito odktadamy do szafki do
wyschniecia - najlepiej na kilka godzin jesli chcemy od razu naswietli¢ grafike. Jesli nie
planujemy naswietla¢ sita od razu, ZOSTAWIAMY JE W SZAFCE, KTORA OTWIERAMY TYLKO
W CZERWONYM SWIETLE!

8. Na koniec zlewamy nadmiar emulsji do puszki i szczelnie jg zamykamy. Dopiero teraz
mozemy wigczy¢ biate swiatto i doktadnie umy¢ rynienke w wodzie.


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/doszawki.jpg



https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-09/zlewrynna.jpg

Przygotowanie projektu do na?
wietlania

1. Zaprojektuj grafike w programie wektorowym, uzywajac jedynie koloru czarnego.

Grafika powinna by¢ przygotowana do druku na kartce w formacie A4
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2. Sprawdz czy grafika zmiesci sie na twoim sicie (wymiary dla sit znajdziesz w sekcji
specyfikacja)


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-12/zrzut-ekranu-2025-12-19-o-15-02-59.png
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3. Dodaj markery. Wzory znajdziesz wpisujgc w wyszukiwarke "registration mark". Pomoga
one wyréwnac sito na karuzeli lub - jesli grafika jest wielokolorowa a sit wiecej niz jedno -

potaczyc¢ kolory ze soba.
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4. Zapisz projekt w formacie pdf.
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5. Wez arkusz przezroczystej folii i umies¢ go w drukarce atramentowej Canon, znajdujace;j
sie w sgsiadujgcej pracowni (Sciety naroznik powinien znajdowac sie w lewym dolnym
rogu - nadruk powinien zosta¢ wykonany na matowej stronie folii, Sciety naroznik pomaga
zidentyfikowa¢ odpowiednig strone. WAZNE: jeéli korzystasz z innej drukarki
atramentowej, wykonaj wczesniej prébe "z kropka", by zidentyfikowac prawidtowy
kierunek umieszczania folii w drukarce: NADRUK NA MATOWE) STRONIE!).

6. Pamietaj zeby sprawdzi¢ czy wszystkie tusze sa zamontowane. Bez tego drukarka nie

bedzie drukowac. Wykrzyknik oznacza ze tusz powinno sie wkrétce wymienic.

7. Wydrukowang grafike zabierz do pracowni sitodruku do naswietlania.


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-12/zrzut-ekranu-2025-12-19-o-15-16-13.png
https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2025-12/photo-337-singular-display-fullpicture.jpg

Na?wietlanie grafiki - ostatni
etap procesu tworzenia sita

1. Wigcz czerwone Swiatto, wytacz biate.

2. Unies pokrywe naswietlarki i umies¢ wydrukowana na folii grafike nad lampami
naswietlajgcymi.

3. Wyjmij suche sito naciggniete emulsjg z szafki u umies¢ je réwno na grafice tak, by grafika
przylegata do folii.

4. Wyjmij spod stotu obcigzniki odpowiedniego rozmiaru - obcigznik powinien cata
powierzchnig przylegac do sita i dociska¢ je do grafiki, a nie opierac sie na ramie sita. Dla
osiggniecia lepszego efektu naswietlenia warto dodatkowo docigzy¢ sito pozostatymi
obcigznikami uktadajac jeden na drugim.

5. Wiacz lampe naswietlajgca - wigcznik jak do Swiatta po prawej stronie naswietlarki.

6. Ustaw minutnik na 8,5/9 minut.

7. Po zakonczeniu odliczania zdejmij obcigzniki, delikatnie odciggnij folie z grafikg od sita, a
sito umies¢ w komorze do mycia.

8. Wiacz wysokie cisnienie w myjce i doktadnie zmyj pozostatosci emulsji w miejscu, gdzie
byta naswietlana grafika. Jesli wszystko zostato dobrze wykonane, sito powinno mie¢
wyraznie z6tty kolor.



Sitodruk - odbijanie grafiki na
karuzeli (koszulki, jeden kolor)

Przygotowanie sita

1. Oklej naswietlone sito srebrng tasma dookota ramy.
- Jesli planujesz wiecej niz kilka odbitek, zaklej tasma obie strony.
- Na tym etapie nie zaklejamy jeszcze markeréw.

Przygotowanie sto?u

2. Stét powinien by czysty.
3. Przez srodek stotu powinna przebiega¢ prosta linia.
- Jesli jej nie ma, wymierz linijka i narysuj otéwkiem lub cienkim markerem.

Monta? sita

4. Zamontuj wstepnie sito w ramieniu karuzeli.
- Gora grafiki powinna by¢ skierowana w Twojg strone.
5. Natdz koszulke na stét i sprawdz, czy nadruk znajdzie sie na odpowiedniej wysokosci.
- Jesdli nie, poluzuj Sruby stotu i przesun go w goére lub w dét.
- Standardowo grafika zaczyna sie ok. 4 palce od kotnierzyka, ale zalezy to od rozmiaru
nadruku i indywidualnych preferencji.
- Mozesz zaznaczy¢ wysokos¢ kotnierzyka otéwkiem lub markerem - utatwi Ci to potem
naktadanie koszulek.
6. Kiedy stét jest juz ustawiony i zafiksowany, opus¢ ramie z sitem.
- Zréwnaj markery sita z linig srodkowa stotu.
- Przykrec sito do ramienia.
7. Zaklej markery srebrng tasma z obu stron.

Przygotowanie do druku

8. Wybierz rakle odpowiedniej szerokosci i przygotuj farbe.
9. Za pomoca szpatutki natéz farbe na goére sita.
- Lepiej natozy¢ troche wiecej - nadmiar na koncu wréci do puszki.
10. Podnies ramie i spryskaj stét klejem w sprayu.
- Klej wystarczy na kilkanascie nadrukéw.
- Gdy materiat przestaje sie przykleja¢, powtérz aplikacje.



Pierwsze odbitki testowe

11. Pierwszy nadruk wykonaj na testowej koszulce lub kawatku materiatu (np. przescieradle).
12. Roztéz materiat na stole i wygtadZ zmarszczki dtonia.

Drukowanie

13. Opusc sito na kilka centymetréw nad materiatem.
14. Jedna reka trzymaj sito, druga - rakle.
15. Zalanie sita:
- Rakle potdz ptasko i delikatnie przeciggnij, aby pokry¢ grafike farbg (nie dociskaj za
mocno, na tym etapie nie chcemy przeciskac farby przez sito).
- Pamietaj: sito zawsze musi byc¢ zalane farba - nigdy nie zostawiaj go ,,czystego”, bo
farba pozostata na siatce zaschnie i zablokuje sito. Po kazdym przedrukowaniu zalej sito
farbg a dopiero potem zmieniaj koszulke.
16. Wtasciwy druk:
- Opusc sito.
- Ustaw rakle pod katem ok. 45°.
- Docisnij, az poczujesz pod rakla stét i rownym ruchem przeciagnij w dot.
- Ponownie zalej sito.
- Unies je wyzej i zobacz czy nadruk jest w porzadku. Jesli potrzeba, powtdrz przejazd.
- Kontroluj krycie farby:
- mocniejszy docisk / rakla bardziej ptasko = wiecej farby,
- stabszy docisk / rakla pionowo = mniegj farby.

Zdejmowanie materia?u

17. Odklej materiat i odtéz do suszenia.
18. Powtérz proces z wtasciwg koszulka. Najlepiej najpierw odklei¢ koszulke od stotu a dopiero
potem jg z niego zdejmowac.

Wa?ne!

19. Sprawdzaj dtonie! Nawet kropla farby moze pobrudzi¢ materiat. Jesli masz zabrudzone
rece - umyj je, zanim dotkniesz koszulki.



