Sitodruk - odbijanie grafiki
na karuzeli (koszulki, jeden
kolor)

Przygotowanie sita

1. Oklej naswietlone sito srebrng tasma dookota ramy.
- Jedli planujesz wiecej niz kilka odbitek, zaklej tasma obie strony.
- Na tym etapie nie zaklejamy jeszcze markeréw.

Przygotowanie stotu

2. Stét powinien byc¢ czysty.
3. Przez srodek stotu powinna przebiegac prosta linia.
- Jedli jej nie ma, wymierz linijka i narysuj otéwkiem lub cienkim markerem.

Montaz sita

4. Zamontuj wstepnie sito w ramieniu karuzeli.
- Géra grafiki powinna by¢ skierowana w Twojg strone.

5. Natéz koszulke na stét i sprawdz, czy nadruk znajdzie sie na odpowiedniej wysokosci.
- Jesli nie, poluzuj Sruby stotu i przesun go w gére lub w dét.

- Standardowo grafika zaczyna sie ok. 4 palce od kotnierzyka, ale zalezy to od rozmiaru

nadruku i indywidualnych preferencji.
- Mozesz zaznaczy¢ wysokos¢ kotnierzyka otéwkiem lub markerem - utatwi Ci to potem
naktadanie koszulek.
6. Kiedy stét jest juz ustawiony i zafiksowany, opus¢ ramie z sitem.
- Zréwnaj markery sita z linig srodkowa stotu.
- Przykre¢ sito do ramienia.
7. Zaklej markery srebrng tasmg z obu stron.



Przygotowanie do druku

8.
9.

10.

Wybierz rakle odpowiedniej szerokosci i przygotuj farbe.

Za pomocg szpatutki natéz farbe na goére sita.

- Lepiej natozy¢ troche wiecej - nadmiar na kohcu wréci do puszki.
Podnies$ ramie i spryskaj stét klejem w sprayu.

- Klej wystarczy na kilkanascie nadrukéw.

- Gdy materiat przestaje sie przykleja¢, powtérz aplikacje.

Pierwsze odbitki testowe

11.
12.

Pierwszy nadruk wykonaj na testowej koszulce lub kawatku materiatu (np. przescieradle).
Roztéz materiat na stole i wygtadz zmarszczki dtonia.

Drukowanie

13.
14.
15.

16.

Opusc¢ sito na kilka centymetréw nad materiatem.
Jedna reka trzymaj sito, druga - rakle.
Zalanie sita:
- Rakle potdz ptasko i delikatnie przeciggnij, aby pokry¢ grafike farba (nie dociskaj za
mocno, na tym etapie nie chcemy przeciskac¢ farby przez sito).
- Pamietaj: sito zawsze musi by¢ zalane farba - nigdy nie zostawiaj go ,,czystego”, bo
farba pozostata na siatce zaschnie i zablokuje sito. Po kazdym przedrukowaniu zalej sito
farbg a dopiero potem zmieniaj koszulke.
Wiasciwy druk:
- Opusc sito.
- Ustaw rakle pod katem ok. 45°.
- Docisnij, az poczujesz pod raklg stét i rwnym ruchem przeciggnij w doét.
- Ponownie zalej sito.
- Unies je wyzej i zobacz czy nadruk jest w porzadku. Jesli potrzeba, powtdrz przejazd.
- Kontroluj krycie farby:
- mocniejszy docisk / rakla bardziej ptasko = wiecej farby,
- stabszy docisk / rakla pionowo = mniej farby.

Zdejmowanie materiatu

17.
18.

Odklej materiat i odt6z do suszenia.
Powtdrz proces z wiasciwg koszulka. Najlepiej najpierw odklei¢ koszulke od stotu a dopiero
potem jg z niego zdejmowac.



Wazne!

19. Sprawdzaj dionie! Nawet kropla farby moze pobrudzi¢ materiat. Jesli masz zabrudzone
rece - umyj je, zanim dotkniesz koszulki.
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