Przygotowanie haftu w
Inkscape dla inkstich

Wstep

Na rynku jest bardzo wiele réznych programéw do digitalizacji projektéw na hafciarki cnc. Jezeli
chodzi o UX i Ul mozna miec¢ wiele dozyczenia, dodatkowo bardzo czesto dziatajg one tylko z jedna
maszyng no i co najwazniejsze cena takiej aplikacji jest zatrwazajgca. Chciatbym Wam przedstawic
alternatywe dla kazdego i kazdej uzytkowniczki hafciarki czyli INKSTICH opensourcowe
oprogramowanie za naszej zachodniej granicy.

Inkstich dziata jako dodatek do Inkscape ale tak naprawde dziata prawie jako samodzielna
aplikacja. Co najwazneijsze dziata na Macu, Linuksie oraz Windowsie i wszedzie wyglada tak samo.

https://inkstitch.org/

<a href="https://inkstitch.org/">
<button>Inkstich</button>

</a>

€4 Otwarta platforma do projektowania haftéw maszynowych oparta na Inkscape

Ink/Stitch ma by¢ petnoprawng, wieloplatformowa platforma do digitalizacji
haftu, opartg w catosci na darmowym oprogramowaniu open-source. Naszym
celem jest by¢ przystepnym dla hobbystéw, zapewniajgc jednoczesnie moc
potrzebna profesjonalnym digitalizatorom.



https://inkstitch.org/
https://inkscape.org/

Jeszcze zanim zaczniemy kilku stow o
samej hafciarce:

Jak dziata hafciarka CNC?

Maszyna CNC porusza sie tam i z powrotem w sposéb, ktéry moze wydawac sie przypadkowy, ale
taki nie jest. Twoje oprogramowanie do cyfryzacji haftu (Digitizing) instruuje stét maszyny, aby
poruszat sie w ten sposéb, aby obiekt zostat stworzony zgodnie z tym, jak zostat zaprojektowany do
haftu.

Z czego sktada sie hafciarka?

e Ramie maszyny czyli ruchoma czes$¢ odpowiedzialna za posuw w osi Xi y
Igty moga sie rézni¢ od typdéw haftu i materiatéw

Silniki krokowe poruszajgce hafciarka

Czujniki zerwania/braku nici

System nawlekania igty

Nici specjalne do haftu mocniejsze i bardziej sliskie

Bebenek od dolnej nici

Tamborek

Co warto przygotowac przed Haftowaniem?

1. flizelina

2. materiat na ktérym bedziemy haftowac (moze by¢ filc lub polar)
3. (opcjonalnie) pianka do haftu 3d

4. nici do haftu (sg mocniejsze i Sliskie)

5. folia wodno rozpuszczalna

6. (opcjonalnie) by¢ termotransfer

Rodzaje opcji haftowania

Running stitch



Running stitch to jeden z podstawowych rodzajéw sciegu uzywanych w hafcie i szyciu. Jest to
prosty, ciggty scieg, ktéry tworzy przerywang linie z matych, réwnych Sciegéw, ktére wygladajg jak
krétkie kreski.

AGV_vUdOVUEe9Z84PE8gj2vP_NoFQr76LvePwmwlHW WAzM6Nga-CJNDPypjQREOIJ1GNBjNGDx82hh

Manual stitch

Manula stitch to scieg polegajgcy na tworzeniu ksztattéw za pomocy wbijania igty i przeciggania
nici z wezta do wezta

AGV_vUf8zzchex]KKiQdOcmZe3QJfXqvfidJsIPrZhRcagwZvIbT5kxX 6prmZg6c3axaTxkG2k0CiZEL4x4ek

Bean stitch

To running stitch tylko wykonywany wbiciem do przodu i do tytu. Nadaje grubos¢ lini

AGV_vUf8zzchex]KKiQdOcmZe3QJfXqvfidJsIPrZhRcawZvIbT5kxX 6prmZg6c3axaTxkG2k0CiZEL4x4ek

Fill Stitch

to rodzaj sciegu stosowany w hafciarkach CNC do wypetniania duzych obszaréw wzoru jednolitg
powierzchnig nici. Jest to jeden z najczesciej uzywanych sciegéw w haftach komputerowych,
poniewaz pozwala na pokrycie duzych powierzchni tkaniny w sposéb szybki i efektywny.

AGV_vUeU2EcfQaulYhmRVUTj_P5iuBlkwKofa-P3-2xIf161BJ40IHY-qgVM9fpVOM8R8ONVHC_NZfdhsvOE

Auto fill

Najprostsza funkcja pozwalajgca na wypetnienie przestrzeni Sciegiem. Dobiera najbardziej
korzystng i najszybszg metode haftu.

AGV_vUdAODUuoZwEWOLtfr2MyDVql5vEOulkFMIzm1lignCLZahyfDad4xut04uxw522rLZsFKdkd9om -S¢

Circular fill

Funkcja pozwalajgca na wypetnienie przestrzeni sciegiem po okregu.



AGV_vUeFAWWPV3NLUYJIERvcwgDZolr84wgctakEj-jloMvC4INfxC931JuFhVQ2L_ftNAtkIFOaajUv_vMhfc

Contour fill
Funkcja pozwalajgca na wypetnienie przestrzeni sciegiem po spirali.

AGV_vUd20iTKMffkKsLqYIdpgZ79KGDwxLPsKHIGHQYb809CgPUTbDmMthEUOYuStuFHYjFM2ewgXKEXG

Linear gradient fill

Funkcja pozwalajgca na wypetnienie przestrzeni Sciegiem kilkoma kolorami z wykorzystaniem
gradientu.

AGV_vUf5IHgSuURQ8gFoBKCulRIdjw13j1HVRLhSvyORel7ym_Ax2XdB3VfiQ2Rafjn4-zxcli-mvH3Wv7NC

Meander fill

Funkcja pozwalajgca na wypetnienie przestrzeni sciegiem meandrujgcym. Polecane do grubych
materiatow lub pianek.

AGV_vUeV0GJz-C_oA6FPdYAqgvUta_VxNYyDx-Z2i754aej704b)ifCWmIOt5iWFUE8cfVNQmMko9T5iK]5UZI

Tartan fill

Funkcja pozwalajgca na wypetnienie przestrzeni Sciegiem w kratke.

AGV_vUdVrkvj98bg NSJcG9J4JKQRHjg5gclj9G2wfZnlGOsv4pamUImxebuhh)y]IPKBkbQjG0ozKuxcxM)z

Podszycie czyli Underlay

Podszycie, czyli underlay w haftach komputerowych to rodzaj wstepnego sciegu stosowanego
przed gtéwnym haftem, aby przygotowac tkanine i zapewni¢ lepsze efekty koncowe. Underlay
stabilizuje materiat, poprawia wyglad haftu i pomaga unikng¢ znieksztatceh oraz marszczenia
tkaniny.

AGV_vUeiAPb4PyaEjytd)LePC3JdgivwxgRzrkGXhMNbNwW-U9XP4ebXSWyFKQzKfg4k-UWT9C19y6Xjk:



Rodzaje wypetnienia lini

Zigzag stitch

Jest to Scieg, ktéry tworzy linie zygzakowatg, co czyni go elastycznym i idealnym do réznych
zastosowan. Takich jak obszycie brzegéw, naszywanie aplikacji, alternatywa dla running stitch.
Przybiera grubos¢ konturu

AGV_vUeJF2QAgdB30oVpuByvGrirQCud4tma2lxAsaGT9jBy-JmEaYGsnupYm9-79ImAzBAOvbfstkv)6YCS1

Satin stitch

Satin stitch jest wykonywany przez geste uktadanie réwnolegtych Sciegéw bardzo blisko siebie, tak
ze nici niemal catkowicie pokrywaja materiat. Sciegi biegng od jednego brzegu ksztattu do
drugiego, tworzac ISnigca i jednolita powierzchnie. W hafciarkach CNC ustawienia satin stitch moga
by¢ precyzyjnie kontrolowane, co pozwala na uzyskanie idealnej rwnowagi miedzy gestoscia a
elastycznoscia Sciegu.

AGV_vUcO-YGgt98m_yeljZzIB8ek2HIth2d9GNjfUDe_UqoYOObnnM)Jw2vs1-7TYGM_IMwBNFLIkkZWvrKf

Inkscape - przygotowanie pod Haft

Podczas tego tutorialu bede pracowac na pliku ktéry wygenerowatem wczesniej w Recraft.ai. Jest
to plik ktéry nie ma zadnych konturéw oraz posiada 6 koloréw czyli tyle ile nici obstuguje posiadana
w Robisz to hafciarka Brothera.

Ponizej macie dostep do linku wczesniej wygenerowanego pliku

link: maker-woman--tworzenie--sila--frezarka-cnc--druk-3.svg



https://wiki.robisz.to/attachments/10

Zanim zaczniemy streszcze na czym bedziemy musieli sie skupi¢ i co bedziemy robic:

. Edytowanie oraz zmiany w pliku

. Usuniecie naktadan sie obszaréw

. pogrupowanie koloréw

. Potaczenie obszaréw

. Przygotowanie wypetnien (fill stich)

. Przygotowanie Satyny ktéra bedzie obszyciem naszywki
. symulacja i poprawianie btedéw

N O ok WNBR

Ok! No to zaczynamy!

od punktu 2. czyli Usuniecie
naktadajgcych sie obszarow

Edytowanie oraz zmiany w pliku zostawiam dla was, wiecej informacji macie w innych artykutach
na wiki oraz na Youtubie:)


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-10/screenshot-2024-10-05-at-16-10-56.png

Path - Flatten - overlapping objects will be flattened visually (it will delete
paths that are hidden behind a top path). Useful for separating colors for Screen
printing and offset printing as well as for doing any kind of plotting.

This could previously only be done by repeatedly subtracting duplicated and
unioned stacks of objects.

Od konca 2023 roku w Inkscape dostepna jest nowa funkcja, ktéra pozwala w prosty sposéb czysci¢
projekt z naktadajgcych sie ptaszczyzn. Upraszcza to zdecydowanie przygotowywanie plikéw pod
wiele maszyn CNC, w tym pod hafciarki CNC. Usuniecie ptaszczyzn z podspodu zmniejsza ryzyko
btedéw podczas haftowania wynikajgcych z wielokrotnego haftowania tej samej przestrzeni.

3. Pogrupowanie kolorow

Dzieki pogrupowaniu koloréw nasz haft bedzie po kolei haftowac poszczegdlne kolory, dzieki czemu
zaoszczedzimy czas na zmiane nici. Przy hafciarkach jednoszpulowych zaoszczedzi nam to sporo
czasu przy nawlekaniu nici po kazdej zmianie.

Aby to zrobi¢, zaznaczamy obiekt o danym kolorze lub warstwe, klikamy prawym przyciskiem
myszy i wybieramy Select Same > Fill Color.



(] Paste

P Duplicate

rﬂ Clane
ﬁ Delete
Layers and Objects

Object Properties...

‘ Fill anc

Select Same

w Layers and Objects zaznaczg nam sie wszystkie obiekty, ktére majg taki sam kolor, teraz aby je
pogrupowac uzywamy skrétu klawiaturowego ctrl+g lub wybieramy z menu na gérze Object >
Group.


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-10/image.png
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Po zgrupowaniu nazywamy grupe wedle koloru, pozwoli nam to uporzadkowac projekt, jest to
niesamowicie wazne w pracy z maszynami cnc. Porzadek i spokdj

4. Potagczenie obszarow

Wydawato by si, ze zgrupowanie obszardéw to juz wystarczajgce dziatanie aby nasz przyszty haft
posegregowany kolorami i wykonywany byt prawidtowo. Oczywiscie mozem,y na tym poprzestac
edycje naszego projektu ale efekt, ktéry uzyskamy moze nie by¢ satysfakcjonujgcy. Polecam
dlatego zrobi¢ jeszcze jedna rzeczy potgczy¢ wszytskie elementy z danej warstwy w jednag
ptaszcyzne/ jedng Sciezke. Mozemy to wykonad zaznaczajgc wszytskie elementy z danej
grupy/koloru w Layers and Objects i pdZniej potaczy¢ je przy pomocy funkcji Union (ctrl + + lub
path > Union ).


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-10/QdUimage.png
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Path Text Filters Extensio

Object to Path
Stroke to Path

Trace Bitmap...

Union
Difference

Intersection

Ponizej przedstawiam jeszcze do twojej oceny poréwnanie obiektu potgczonego Union a tylko
zgrupowanego:


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-10/screenshot-2024-10-12-at-22-58-04.png
https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-10/screenshot-2024-10-12-at-22-58-12.png

tylko zgrupowane

5. Przygotowanie wypetnien (fill stich)

Tutaj jak mozesz sie domyslaé¢ mozemy ten punkt podzieli¢ na jeszcze kilka kolejnych w zaleznoSci
jakie wypetnienie bedziemy chcieli uzy¢, a jak zapewne pamietasz z kilku linijek wyzej mamy kilka
opcji. Ja sprébuje teraz przyblizy¢ Tobie 3 najbardziej popularne wiecej informacji napewno

znajdziesz tutaj: https://inkstitch.org/docs/stitch-library/

e Auto fill
e Circular fill
e Contour fill

Auto Fill

Auto fill to mimo swojej nazwy nie najprostszy ze sciegéw wypetniajgcych wystepujacych w
inkstichu bedziemy mieli tutaj sporo ustawien, ktére dadza nam duze mozliwosci customizacji. jest
to Scieg ktéry wypetnia przestrzeh poprzez tworzenie sciegdédw prostych ustawionych w kolumnach
oddalonych od siebie o niewielkie odlegtosci. Najwazniejsze opcjie:

inprogress.....
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