GUI - Tkinter

GUI

Graficzny interfejs uzytkownika (GUI) umozliwia nam korzystanie z urzadzeh przy pomocy ikon,
przyciskow, paskéw i innych graficznych elementéw.

Samodzielne przygotowanie tych komponentéw i mechanizméw wymagatoby duzego naktadu
pracy. Stad tez powstata cata gama "gotowcéw" z ktédrych mozna skorzysta¢ w réznych jezyka
programowania.

Do jednych z najpopularniejszych wariantéw dostepnych w Pythonie naleza:

1. Tkinter
Ten zestaw narzedzi dostarczony jest razem z jezykiem Python. Umozliwia relatywnie
tatwe rozpoczecie tworzenia graficznych aplikacji.
Do jego gtéwnych wad zalicza sie wyglad - domysinie aplikacje stworzone z Tkinter nie
wygladajg zbyt nowoczesnie. Spowodowato to powstanie licznych modyfikacji oryginalnej
biblioteki majgcych na celu poprawienie tego aspektu.

2. Qt (Pyside, PyQt)
Qt nalezy do najpopularniejszych frameworkéw GUI. Dostepny jest w wiekszosci jezykéw
programowania. W Pythonie dostepny jest z pomocg bibliotek Pyside i PyQt (ten pierwszy
to oficjalny produkt firmy odpowiedzialnej za rozwéj Qt).
Do bardziej wymagajacych projektéw dostepny jest QtDesigner umozliwiajacy wizualne
opracowywanie graficznego szablonu dla aplikacji.

3. GTK (PyGObject)
GTK wykorzystywany jest m.in. przez srodowisko graficzne GNOME bedacy jednym z
najpopularniejszych wyboréw dla systeméw opartych o Linux-a.
Zapewnia przyzwoity wyglad aplikacji, ale nie zawsze dobrze integrujacy sie z
srodowiskami innymi niz GNOME.
Istniejg nieoficjalne programy stuzace do projektowania okien dla GTK, takie jak
Cambalanche.

4. Kivy
Framework wykorzystywany m.in. przy bardziej nietypowych interfejsach np. na
urzgdzenia mobilne.

5. DearPyGUI
Zapewnia wsparcie wyswietlania z wykorzystaniem GPU, dzieki czemu w zatozeniu
interakcja z aplikacjg powinna by¢ bardziej responsywna.

6. Flet
To stosunkowy nowy wariant, umozliwia wykorzystanie frameworku Flutter w Pythonie.



Tkinter

Do zaimportowanie Tkinter-a mozna uzy¢:

import tkinter as tk
e podmiana nazwy tkinter na tk to dos¢ popularne podejscie
Pierwszg czynnoscig zazwyczaj jest stworzenie podstawowego okna:

import tkinter as tk

okno = tk.Tk()
okno.title("Jakis$ tytut")

okno.mainloop()

Metoda mainloop odpowiada za uruchomienie gtéwnej petli odpowiedzialnej za wyswietlanie okna.

Podstawowe komponenty

Petng liste komponentéw mozna znalez¢ tutaj:

https://docs.python.org/3/library/tkinter.html

Elementy interfejsu przypisujemy pod zmienne i przekazujemy odpowiednie parametry. Zazwyczaj
pierwszy parametr wskazuje na to do ktérego elementu dany komponent nalezy (w najprostszym

wariancie bedzie to okno aplikacji).

Do podstawowych aplikacji mozna skoncentrowac sie na:

Label

e czyli prosta etykieta z tekstem

etykieta = tk.Label(rodzic_ komponentu, inne parametry)
np.

text label = tk.Label(okno, text="jakis napis")



pic label = tk.Label(okno, image=obrazek)

Button

e przycisk

przycisk = tk.Button(text="jakis napis", command=nazwa_funkcji)

Input

e pole do wpisywania zawartosci

wprowadz = tk.Entry(width=80)

Frame

Gdy chcemy pogrupowac jakies elementy (przyciski, etykiety etc.) z pomoca przychodzi nam frame
. Taka ramka staje sie rodzicem pozostatych komponentdw.

To kontener na inne komponenty.
import tkinter as tk

okno = tk.Tk()
okno.title("Jakis tytut")

ramka = tk.Frame(okno, padding = 10)
text label = tk.Label(ramka, text="jakis napis")

wprowadz = tk.Entry(ramka, width=80)

okno.mainloop()

Rozmieszczanie komponentow

Jesli sprébujecie powyzszego kodu zobaczycie, ze nie dziata to jeszcze poprawnie. Wynika to z tego,
ze nie zadeklarowalismy w jaki sposéb maja by¢ rozmieszczone komponenty.



Dwie podstawowe metody to:

Pack

Rozmieszcza komponenty pétautomatycznie w ramach rodzica zgodnie z przekazanymi
parametrami. Mogg one by¢ umieszczone poziomo lub pionowo zgodnie z wartoscig parametru

side .
Parametry:

e side - okresla potozenie elementu ( top , bottom, left, right)

e fill - okresla czy element ma by¢ rozciggniety w dang strone (x, y , both)
e padx, pady - odstepy na zewnatrz komponentu

e ipadx, ipady - odstepy wewngtrz komponentu

np.
import tkinter as tk

okno = tk.Tk()
okno.title("Jakis$ tytut")

ramka = tk.Frame(okno)

ramka.pack()

text label = tk.Label(ramka, text="jakis napis")
text label.pack(side="1left")

przycisk = tk.Button(ramka, text="jakis napis")
przycisk.pack(side="right")

wprowadz = tk.Entry(okno, width=80)

wprowadz.pack()

okno.mainloop()

Grid

Elementy rozmieszczane s na siatce wierszy i kolumn (mozna to sobie wyobrazi¢ jako
umieszczenie ich w komérkach arkusza kalkulacyjnego.)

https://www.pythontutorial.net/tkinter/tkinter-grid/

W przypadku "rozciggniecia" elementu na kilka komérek trzeba:



e ustawic colspan / rowspan
e ustawi¢ kierunek wypetnienia (n, s, w, e, we, ns)

CustomTKkInter

Mysle, ze dato sie zauwazy¢, ze domysiny Tkinter jest dos¢ brzydki. Z pomoca przychodza nam
rézne warianty tego modutu, ktére maja na celu poprawe tego aspektu.

Jesli chodzi o sktadnie w wiekszosci wypadkéw jest niemal identyczna z podstawowym Tkinter -
nalezy jedynie podmieni¢ nazwe modutu.

import tkinter as tk

import customtkinter as ctk

okno = ctk.CTk()
okno.title("Jaki$ tytyut")

okno.configure(padx=50, pady=50)

etykieta = ctk.CTkLabel(master=okno, text="Tekst etykiety")
etykieta.pack()

wprowadz = ctk.CTkEntry(master=okno, width=400)

wprowadz.pack()

# Do przycisku zazwyczaj dodaje sie parametr

# command = nazwa_ funkcji

# uruchamiajacy jakas funkcje po przycisnieciu

przycisk = ctk.CTkButton(master=okno, text="Tekst przycisku")
przycisk.pack()

okno.mainloop()

Odno?niki

https://docs.python.org/3/library/tkinter.html
https://www.pythontutorial.net/tkinter/tkinter-grid/

John Elder, TKinter Widget Quick Reference Guide
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