O Pythonie

Python to jezyk programowania ogdélnego zastosowania cechujgcy sie bogactwem bibliotek (czyli
mamy sporo "gotowcow") i czytelng, zwiezta sktadnia (dzieki czemu jest relatywnie tatwy w nauce).

Nalezy do jezykdéw z mechanizmem automatycznego zarzadzania pamiecig (co réwniez utatwia
nauke).

Jest jezykiem interpretowanym (nie wymaga kompilacji przed uruchomieniem) co utatwia
przenoszenie aplikacji w nim napisanych na rézne platformy (Windows, Linux, MacOS...) kosztem

wydajnosci.
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Cechy te sprawiajg, ze jest to jeden z najpopularniejszych jezykdéw i czesto jest polecany osobom
zaczynajacym nauke programowania. Przyczynit sie tez do popularyzacji zastosowan Al i jest
szeroko wykorzystywane w nauce, statystyce.

Subiektywne zestawienie zastosowa?
Pythona

Jak kazdy inny jezyk programowania Python ma swoje mocne i stabsze strony. Ponizej znajdziesz
tabelke z mojg subiektywng oceng w jakich dziedzinach sprawdza sie dobrze, srednio, stabo.

Zastosowanie Dobre Srednie Niewskazane
uczenie maszynowe / Al X

inzynieria i analiza danych X

backend aplikacji X

internetowych

automatyzacja (skrypty, X

DevOps etc.)


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-10/image-1730129923200.png

Zastosowanie Dobre Srednie Niewskazane

web scraping X

aplikacje "stacjonarne" X

aplikacje mobilne X X
programowanie X

mikrokontroleréw

gry X
frontend X
aplikacje systemowe X
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