Pliki

Tworzenie nowego folderu
pod projekt

1. Uruchom menadzer plikéw
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2. Przejdz do miejsca w ktérym chcesz utworzy¢ nowy folder do pracy, kliknij prawym i
wybierz Nowy -> Folder
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Dokument Open Office XML
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Prezentacja Open Office XML
Dokument tekstowy

Arkusz kalkulacyyny Open Office XML

Na Windowsie 11 skorzystaj menadzer plikdw wyglada nieco inaczej - ma jednak

identyczng opcje. Mozesz klikng¢ w lewym gérnym rogu "Nowy" i wybra¢ tam folder.

Nazywajac foldery sugeruje unikac polskich liter, znakéw specjalnych (w tym spacji).
3. Uruchom nowe okno VSCode (Plik -> Nowe okno)
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4. Wybierz "Otwieranie folderu"

Visual Studio Code
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5. Odnajdz stworzony wczesniej folder i kliknij "Wybierz folder"
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6. VSCode moze zapytad czy ufasz autorom - wybierz "Tak"
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7. Mozna juz w tym nowym oknie pracowac - tworzy¢ nowe pliki etc.
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Obstuga plikdéw w Pythonie

e stuzy do tego stowo open

Sugerowane jest tez dodanie stowa with tak aby plik byt automatycznie domykany na koniec pracy
(korzystamy w ten sposéb z tzw. context managera).


https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-09/image-1727102179916.png
https://wiki.robisz.to/uploads/images/gallery/2024-09/image-1727102218790.png

Odczytywanie

with open("mojplik.txt") as moj plik:
Oprint(moj plik.read())

Domyslnie Python otwiera pliki w trybie do odczytu ("r") - podczas pracy w nim mozna jedynie
odczytad zawartos¢ pliku, nie mozna nic dodac.

W powyzszym przyktadzie na wczytanym obiekcie jest uzyta metoda .read() umozliwiajaca
odczytanie catej zawartosci jako cigg znakéw (string).

Zapisywanie
Chcac zapisad cos w pliku nalezy otworzy¢ go w trybie "w":

with open("mojplik.txt", "w") as moj plik:

Omoj plik.write("Nowa zawartos$¢")

Parametr "w" jest dodawany do funkcji open, w nawiasach okragtych, obok nazwy pliku, ktéry
chcemy otworzyc.

W powyzszym przyktadzie tekst "Nowa zawartos¢" zostanie zapisana do pliku mojplik.txt .
WAZNE!!! - w tym trybie istniejgca zawarto$¢ pliku zostanie nadpisana(!).

Jesli chcemy dopisac co$ do konca pliku trzeba uzy¢ trybu "a" (od append):

with open("mojplik.txt", "a") as moj plik:

Omoj plik.write("Nowa zawartos$c¢")

Tryb binarny i tryb tekstowy

Domyslnie Python traktuje otwarte pliki jako tekst. Czasami zachodzi jednak potrzeba otwarcia ich
w trybie binarnym (np. przy wiekszosci formatéw obrazkéw) - wystarczy dodac literke "b" do trybu.

Pliki tekstowe to np. pliki .txt, .csv, .json, .xml, .py ... i wiele innych.

Binarne to wiekszos¢ obrazkéw (.jpg, .png...), pliki wykonywalne aplikacji (.exe)...



W tym kontekscie méwimy o plikach tekstowych jako o plikach, ktére sa w stanie odczytac ludzie
(otwierajac je np. w Notatniku czy innym edytorze tekstu).

Tabelka trybow

Poza trybem r stuzgcym do odczytu, w do napisania i a do dopisania Python oferuje nam rézne
kombiancje trybow.

tryb opis

r odczyt

r+ odczyt i zapis, btad jesli plik nie istnieje

rb odczyt w trybie binarnym

rb+ odczyt i zapis w trybie binarnym, btad gdy plik nie istnieje

W zapis, nadpisuje zawartos¢, tworzy plik gdy nie istnieje

W+ odczyt i zapis, nadpisuje zawartos¢, tworzy plik gdy nie
istnieje

wb zapis w trybie binarnym, nadpisuje zawartos¢, tworzy plik

gdy nie istnieje

wh+ odczyt zapis w trybie binarnym, nadpisuje zawartos¢,
tworzy plik gdy nie istnieje

a dopisanie zawartosci, tworzy plik gdy nie istnieje

a+ odczyt i dopisanie zawartosci, tworzy plik gdy nie istnieje

ab dopisanie w trybie binarnym, tworzy plik gdy nie istnieje

ab+ odczyt i dopisanie w trybie binarnym, tworzy plik gdy nie
istnieje

Na poczatku dobrze jest pozostac przy podstawowych trybach - bo poczatkowo np. a+ itym
podobne moga zaskakiwad (np. w a+ jak domysinie odczytamy zawartos¢ to nic nie dostaniemy -
co wynika z tego, ze w tym trybie znacznik potozenie w pliku ustawiany jest na koncu zawartosci).

Sprawdzenie czy plik istnieje

os.path.exists("sciezka do pliku")



Pliki JSON

e to jeden z najpopularniejszych formatéw do przechowywania i wymiany danych
e budowga przypomina nieco pythonowy stownik (ALE nie jest identyczny!!!)
e do obstugi plikéw w tym formacie wykorzystamy biblioteke json

import json

Wczytanie JSON-a
e stuzy do tego funkcja load z modutu json

import json

with open("plik z danymi.json") as plik json:

zawartosc = json.load(plik json)

e wczyta to nam plik json, a nastepnie jego zawartos$¢ zamieni na odpowiedni obiekt
pythonowy (tzw. deserializacja danych)

Zapis JSON-a

e stuzy do tego funkcja dump z modutu json
e oczywiscie chcgc zapisac nalezy uzyc trybu w

import json
dane = {"jabtka" : 4, "mango" : 3}

with open("plik z danymi.json", "w") as plik json:

json.dump(dane, plik json)

e zamieni to nam obiekt pythonowy dane na poprawnie skonstruowanego json-a i zapisze

do pliku

Chcac miec tadniej sformatowany plik JSON mozna doda¢ jeszcze parametr indent do dump np.



import json
dane = {"jabtka" : 4, "mango" : 3}

with open("plik z danymi.json", "w") as plik json:

json.dump(dane, plik json, indent=4)

Kodowanie znakow

Domyslnie biblioteka json przy zapisie podmieni nam wszystkie "dziwne" znaki (np. polskie litery)
tak aby catos¢ dato sie zapisac jako ascii.

Chcac wymusi¢ kodowanie utf8 nalezy:

e przy wczytywaniu
import json

with open("plik z danymi.json", encoding="utf8") as plik json:

zawartosc = json.load(plik _json)
e przy zapisywaniu
import json
dane = {"jabtka" : 4, "mango" : 3}

with open("plik z danymi.json", "w", encoding="utf8") as plik json:
json.dump(
dane,
plik json,
indent=4,
sort _keys=True,

ensure_ascii=False,

CSV



e do obstugi plikéw csv stuzy biblioteka ... csv :D
import csv

with open("currency.csv", "r") as plik:

reader = csv.reader(plik)
print(reader)

for wiersz in reader:

print(wiersz)

Pandas

e kombajn do wszelkich danych statystycznych etc, w tym do obstugi plikéw
wykorzystywanych w tej dziedzinie
e pandas natywnie operuje na tzw. ramkach danych (dataframes) i na nich wykonuje

wszelkie operacje
e mozemy uzyc¢ jej do deserializacji danych z plikéw csv, xlIsx (po dodaniu biblioteki pyxml) i
wielu innych

https://pandas.pydata.org/

Np. otwarcie pliku csv z pomoca Pandas:

import pandas as pd

currency dataframe = pd.read csv('"currency.csv")

print(currency dataframe)

Przydatne funkcje do wczytywania plikéw z pomoca Pandas:

e read_excel (wymaga openpyxl)
e read_csv
e read_xml
e read json

A na koniec krétkie przypomnienie:


https://pandas.pydata.org/

Importowanie bibliotek

Aby wykorzystac jakas biblioteke, ktéra mamy zainstalowana (pobrang na nasz komputer) nalezy
uzy¢ stowa import w kodzie pythonowym (najlepiej na poczatku):

import nazwa biblioteki

Jesli nazwa jest za dtuga mozemy jg podmieni¢ np.

import nazwa biblioteki as nb

Instalacja bibliotek

Jesli nie mamy biblioteki w systemie mozemy jg pobra¢ np. wykorzystujac narzedzie pip (w
terminalu):

pip3 install nazwa biblioteki

Wersja #9
Utworzono 2024-09-23 14:29:39 UTC przez Przemek Jeske
Zaktualizowano 2025-09-16 13:10:54 UTC przez Przemek Jeske



