Streamlit

Streamlit to framework (platforma, szkielet do budowy aplikacji) do tworzenie aplikacji web-owych
z wykorzystaniem jezyka Python. Nie wymaga znajomosci HTML-a, Javascript-u, czy CSS-a.

Powstat z mysla gtéwnie o zastosowaniach w analizie danych (tworzenie réznej masci dashboardéw
etc). Jednak spotecznos¢ jego uzytkownikéw czesto stosuje go do zastosowah mocno odbiegajacych
od tej tematyki.

Instalacja | dodanie do programu

Framework ten mozemy zainstalowac¢ wykorzystujgc menadzera pakietéw pip :

pip3 install streamlit

Importujemy go do aplikacji w standardowy sposdéb, poprzez import . Przyjeto sie wykorzystywac te
biblioteke pod nazwa st (stad pojawiajg sie po import dodatkowe stowa as st ):

import streamlit as st

st.write("Hello World!")

Uruchamianie aplikacj

Aplikacje stworzone z Streamlit-em NIE SA uruchamiane w "normalny" sposdéb (czyli np. poprzez
python nazwaprogramu.py czy guzik play w VSCode). Zamiast tego musimy:

streamlit run nazwaprogramu.py

Dzieki temu uruchamiany jest serwer www umozliwiajgcy nam ogladanie naszej aplikacji w
przegladarce i pozostata funkcjonalnos¢ niezbedna Streamlit-owi.



Podstawowe komponenty
Streamlit-a

Zachecam do przejrzenia oficjalnej dokumentacji dostepnej pod:

https://docs.streamlit.io/

Zawiera ona bardzo dobre przyktady dla wszystkich dostepnych komponentéw.

Tytut okna

st.set page config(page title="Jakis tytut")

Komponenty "tekstowe"

st.write("tekst")

e jeden z najbardziej uniwersalnych komponentéw umozliwia wyswietlanie tekstu,
markdownu, ramek danych, obrazkéw. Komponent ten rozpoznaje tez tekst zapisany w
markdown-ie, dzieki czemu moze oszczedzi¢ nam korzystania z kompomentéw takich jak
title, header, czy subheader.

st.title("tekst")

e umozliwia stworzenie tytutu (H1)

st.header("tekst")

e nagtéwek
e mozna dodacd parametr divider , ktéry doda podkreslenie

Komponenty do wprowadzania / wyboru
danych


https://docs.streamlit.io/

st.text input()

e pole do wprowadzania danych

st.slider()

e suwak
e mozemy doda¢ min_value i max_value, ktére ograniczg nam zakres do wyboru

st.checkbox()

e pole do zaznaczenia "ptaszkiem"

st.multiselect()

e umozliwia wybrania kilka elementéw z jakiego$ zakresu danych

Wykresy

st.bar_chart()

e wykres stupkowy

st.line_chart()

e wykres liniowy

st.scatter chart

e wykres punktowy

Formularze

Wocisniecie / wybranie jakiegokolwiek elementu na stronie zbudowanej z pomocg Streamlit-a
spowoduje jej catkowite przetadowanie.

Wyjatkiem jest formularz - jego zawartos¢ jest przetadowywana jedynie po wcisnieciu
odpowiedniego przycisku.

import streamlit as st



with st.form("Jaki$ formularz"):
st.write("Wewnatrz formularza")
slider val = st.slider("Suwak")

checkbox _val = st.checkbox("Checkbox")
# Formularz powinien mie¢ przycisk do wystania.
submitted = st.form submit button("Wyslij")

if submitted:

st.write("Suwak: ", slider val, "Checkbox: ", checkbox val)

st.write("Poza formularzem")

Przechowywanie stanu
zmiennych

Co w przypadku gdy nie korzystamy z formularza i mamy potrzebe przechowania stanu jakiejs
zmiennej, tak zeby nie zostata ona od$wiezona po wcisnieciu przycisku lub wykonaniu innej akcji?

W tym celu udostepnia specjalng zmienng session state:

https://docs.streamlit.io/develop/api-reference/caching-and-state/st.session state
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