Alicevision meshroom

Jak zaczac¢ skanowanie 3D: Przewodnik dla poczatkujacych

Skanowanie 3D to fascynujacy proces, ktéry pozwala na tworzenie tréjwymiarowych modeli z
rzeczywistych obiektéw. W tym artykule przedstawimy krok po kroku, jak rozpocza¢ swoja
przygode z Meshroom, popularnym narzedziem do fotogrametrii. Meshroom jest oparty na
technologii AliceVision, ktéra pozwala na przeksztatcenie serii zdje¢ w realistyczne modele 3D.

https://alicevision.org/#meshroom

Przygotowanie obiektu do skanowania:

Aby uzyskac jak najlepsze wyniki podczas skanowania 3D, nalezy zwréci¢ uwage na kilka
kluczowych aspektow:

1. Sprzet fotograficzny: Mozna uzywac zaréwno smartfonéw, jak i aparatéw cyfrowych. Aparaty
cyfrowe oferujg mozliwos¢ ustawienia statych parametréw, co jest korzystne dla uzyskania zdje¢ o

podobnej jasnosci i kontrascie.

2. Stabilnos¢ obiektu: Nie mozna przemieszczac obiektu podczas robienia zdje¢. Mozna jednak
robi¢ zblizenia i zdjecia detali.

3. Unikanie odbi¢ swiatta: Obiekty, ktére mocno odbijajg Swiatto, moga sprawi¢ trudnosci. Mozna
pokry¢ je maka lub pudrem, aby zredukowac refleksy.

4. Oswietlenie: Obiekt musi by¢ réwnomiernie oSwietlony. Nalezy unika¢ ostrych cieni, ktére
moga zaktéci¢ rozpoznawanie ksztattow.

5. Jakos¢ zdjeé: Zdjecia muszg by¢ ostre, a obiekt powinien zajmowac wiekszg czes¢ kadru.

Mashroom instrukcja

1. Format zdjec¢: Najlepiej, aby zdjecia byty w formacie JPG. W razie potrzeby mozna
skorzystac¢ z konwerteréw online:

* Image Online-Convert
* HEIC to JPG

* Organizacja zdjed: Zdjecia powinny znajdowac sie w jednym folderze na komputerze,
CO przyspiesza prace programu.



https://alicevision.org/#meshroom
https://image.online-convert.com/convert-to-jpg
https://heictojpg.com/

2. Sprawdzenie metadanych: Program automatycznie odczytuje informacje o zdjeciach.
Jezeli cos$ jest nie tak, mozna recznie edytowac dane, dodajac informacje o obiektywach i

aparatach zgodnie z bazg danych Alice Vision.

3. Prostokaty na dole to nody czyli takie mate programy wewnatrz duzego programu. Czy
musisz wiedzie¢ jak dziataja? Nie ale pewnie i tak z czasem bedziesz chciat_a poznac
detale niektérych programéw, zeby zwiekszy¢ efektywnosc swojej pracy oraz polepszyc¢
jakos¢ skandw.

4. Na tym etapie wystarczy ze zapoznasz sie z nazwami i bedziesz wiedzie¢ co mniej wiecej

robig poszczegdlne nody. https://meshroom-manual.readthedocs.io/en/latest/node-

reference/nodes/Cameralnit.html

1. https://alicevision.org/#photogrammetry/sfm

2. Cameralnit - tworzy baze z zaimportowanymi plikami i sprawdza jaki obiektyw byt
uzyty oraz jaka kamera dzieli na grupy

3. FutureExtraction - Cecha Wydobycie(wydobywa charakterystyczne punkty czyli
styki koloréw/cienie itd.

4. ImageMaching-odnajduje podobne punkty w réznych zdjeciach i grupuje zdjecia
parami

5. FeatureMatching - dopasowuje podobne punkty w sparowanych zdjeciach

6. Structure form motion - tworzy chmure punktéw ze sparowanych zdjec

7. DEPTH MAPS ESTIMATION - tworzy mape gtebokosci czyli ustawia piksele ktére sg
blizsze i dalej i ustawia je w przestrzeni

8. meshing- tworzy ptaszczyzny na bazie mapy gtebokosci i chmury punktéw

5. kusi Ciebie pewnie zeby na poczatku klikng¢ PIEKNY ZIELONY PRZYCISK START... ale nie
stop nie przyciskaj go bo mozesz straci¢ sporo czasu jak okaze sie ze powstat jakis
problem przy doborach w pary plikéw albo brakuje tobie jakiego$ fragmentu modelu.
Mozesz zawsze dorobic kilka zdjec i program nam przeliczy ten obszar jeszcze raz.

6. Do zaoszczedzenia czasu najlepiej zacza¢ przeliczanie modelu od stworzenie chmury
punktéw czyli z klikamy prawy na StructureFromMotion, wybieramy Compute i program
nam zaczyna liczy¢.

7. Jezeli juz okaze sie ze wszystko mamy ok mozemy klikng¢ prawym na texturing puscic
obliczanie(musisz pamieta¢, ze przeliczanie potrafi trwa¢ nawet kilka godzin)

8. przed eksportem mozna pomysle¢ nad zmienszeniem ilosci detali(polygonéw/ptaszczyzn
przy pomocy noda, ktéry sie nazywa MeshDecimate.

9. pdzniej wystarczy zaimportowac plik do programu do edycji modeli 3d i naprawic i
poprawi¢ wszystkie niedorébki ale to juz inna historia

1. Meshmixer http://www.meshmixer.com/

2. sculptris https://pixologic.com/sculptris/

3. webinar sculptris

https://www.facebook.com/Stow.Robisz.to/videos/640316089846826/

4. Blender - https://www.blender.org

1. https://github.com/tibicen/meshroom2blender

10. inne wykorzystanie :


https://vfxcamdb.com/
https://meshroom-manual.readthedocs.io/en/latest/node-reference/nodes/CameraInit.html
https://meshroom-manual.readthedocs.io/en/latest/node-reference/nodes/CameraInit.html
https://alicevision.org/#photogrammetry/sfm
http://www.meshmixer.com/
https://pixologic.com/sculptris/
https://www.facebook.com/Stow.Robisz.to/videos/640316089846826/
https://www.blender.org
https://www.google.com/url?q=https://github.com/tibicen/meshroom2blender&sa=D&source=docs&ust=1722850964041207&usg=AOvVaw2wq-AaM5c_lHLavfcBZhvs

1. https://onlineconvertfree.com/convert-format/mov-to-jpg/

2. np. w geologi do tworzenia modeli terenéw przy pomocy dronéw. Zamieniamy wideo
na jpg i przeliczamy do modelu 3d

3. edycji wideo https://www.youtube.com/watch?v=eiEaHLN]]94 dodawanie obiektéw
3d do wideo

ciekawe tutoriale :

https://www.youtube.com/watch?v=ROPDCpO0QF1lo

https://www.youtube.com/watch?v=eiEaHLN]]94

https://sketchfab.com/blogs/community/tutorial-meshroom-for-beginners/
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