Specyfikacja -
wymiary | materiaty

Jak dobra¢ sito do grafiki i inne parametry istotne przy drukowaniu, zwtaszcza w kontekscie
warsztatéw.

e Specyfikacja na warsztaty




Specyfikacja na warsztaty

1. Dlaczego wybor rozmiaru sita i
grafiki ma znaczenie

W FablLabie pracujemy na sitach o rozmiarach: 25x35 ¢cm, 30x40 cm, 40x50 cm.
Dla tych sit obowigzuja maksymalne rozmiary grafik:

e 25%35 » 15%22 cm
e 30x40 » 18%28 cm
e 40x50 - 28%x36 cm

Nie nalezy przekraczac tych wymiardéw, poniewaz grafika musi mie¢ bezpieczny margines od
ramki sita. Rakla musi mie¢ miejsce, zeby swobodnie wystartowac i wyjechac poza nadruk a sito
przestrzenh zeby sie ugig¢. Zbyt duza grafika powoduje:

niedodruki przy krawedziach,

nieréwnomierne naktadanie farby,

wieksze ryzyko zalania sita,

frustracje podczas druku (szczegdlnie na warsztatach).

2. Gestosc siatki - co oznacza i jak
jg dobrad

W labie uzywamy sit o gestosci od 60 do 150. Liczba oznacza, ile nitek siatki przypada na
centymetr.

Od gestosci siatki zalezy:

e ilos¢ farby przechodzacej przez sito,
e ostrosc¢ detalu,
e podatnos¢ sita na ,przelanie”.

Na cele warsztatowe uzywamy gestsze siatki (powyzej 100), poniewaz:



e przepuszczajg mniej farby,
e sg bardziej wybaczajace dla poczatkujgcych,
e zmniejszaja ryzyko zalania drobnych elementéw grafiki.

3. Minimalna grubosc linii i detalu
w grafice

Przy projektowaniu grafiki do sitodruku nalezy pamieta¢ o ograniczeniach technologii.
Zalecenia:
e minimalna grubos¢ linii: ok. 1 mm
e bardzo drobne detale, cienkie kreski i maty tekst moga sie:
o nie naswietli¢ poprawnie,
o zatkad farbg,
o znikng¢ w druku.
Na warsztatach lepiej sprawdzajg sie:
e proste formy,
e wyrazne kontrasty,

e ograniczona liczba drobnych elementéw.

Im prostsza grafika, tym wieksza szansa na udany nadruk.

4. Kolor materiatu | rodzaj farby

Na warsztaty uzywamy wytacznie jasnych materiatow (biate, naturalne, jasnoszare).

Dlaczego:

farby wodne sg pétprzezroczyste lub kryjgce w réznym stopniu,
na jasnym materiale kolor jest przewidywalny,
na ciemnych tkaninach nadruk jest trudniejszy i mniej powtarzalny.

W potaczeniu z materiatem mamy do dyspozycji dwa rodzaje farb wodnych
farby kryjace - zawierajg wiecej pigmentu, lepiej przykrywajg materiat,
o farby niekryjace / transparentne - kolor materiatu ,przechodzi” przez nadruk.



Rodzaj farby jest zwykle oznaczony na puszce. Mozna to tez sprawdzi¢ "na oko" - zazwyczaj im
gestsza farba tym bardziej kryjgca. Farby kryjgce lepiej sprawdzajg sie na ciemniejszych
materiatach. Na warsztatach najbezpieczniejsze sa: ciemna farba + jasny materiat.

5. Liczba kolorow a poziom
trudnosci

Na warsztaty zalecamy druk jednokolorowy, zwtaszcza dla wiekszych grup i krétszych
warsztatéw. Przy warsztatach dwudniowych mozna pozwoli¢ sobie na druk dwukolorowy, jesli sami
go wczesniej ogarnialiSmy i wiemy z jakimi niebezpieczehstwami sie on wigze oraz jak poprawnie
zarejestrowac dwa sita.

Dlaczego:

jeden kolor = jedno sito,

krétszy czas przygotowania,

mniejsze ryzyko btedéw,

wieksza szansa, ze kazda osoba wyjdzie z gotowym nadrukiem.

Druk dwukolorowy:

e jest mozliwy,
e wymaga wiekszego doswiadczenia,
e 0znacza wiecej pracy i wiekszg odpowiedzialnos¢ po stronie prowadzacych.

6. Materiaty, na ktérych mozna
drukowac farbami wodnymi
(karuzela)

Farbami wodnymi najlepiej drukuje sie na tkaninach naturalnych, poniewaz dobrze chtong wode
i pigment.

Najlepsze materiaty

e Bawetna (100%) - najlepsza na warsztaty



e Len

e Wiskoza (rayon) - materiat sztuczny, ale pochodzenia naturalnego; dobrze przyjmuje
farbe

e Bambus (tkaniny bambusowe)

Materiaty z domieszka wtékien syntetycznych (np. poliester, elastan) nadal da sie drukowad, ale
efekt jest mniej przewidywalny. Jesli w materiale np. bawetnie jest do 20% materiatéw sztucznych -
powinno byc¢ okej. Ale im wiecej, tym:

o farba gorzej wsiaka w materiat, czes¢ zostaje na powierzchni,
e kolor moze byc¢ bledszy lub nierowny,
e nadruk moze by¢ mniej trwaty po praniu,

Bardzo NIE na warsztaty:

e 100% poliester

e nylon

e softshelle, ortaliony, tkaniny techniczne
e materiaty powlekane lub bardzo Sliskie

Suszenie i utrwalanie nadruku

e nadruk najlepiej utrwali¢ zelazkiem (przez papier do pieczenia albo prasujgc po drugiej
stronie materiatu niz nadruk),

e farby wodne wysychaja réwniez samoistnie, jesli zostang pozostawione na
odpowiednio dtugi czas (kilka dni w wentylowanym pomieszczeniu),

e petna trwatos¢ pojawia sie po doktadnym wyschnieciu! Jesli materiat nie wyschnie do
kohca moze nam farbowad w praniu. Jak wyschnie - mozna prac¢ bez obaw.

7. Karuzele dostepne w labie

W labie mamy dwie karuzele. Torby nie mieszcza sie na duzej karuzeli, chyba ze zmienimy
stot. Nie zalecane na warsztaty, chyba ze wiemy ze drukowane bedga tylko torby.

Na duzej karuzeli korzystamy z ramion z obklejonymi wypustkami (farba papierowa). Te
ramiona sg najlepiej ustawione.
Na matej karuzeli najlepiej sprawdza sie ramie o imieniu Xawery.



8. Checklista przed naswietleniem
sita

Przed naswietleniem upewnij sie, ze:

grafika ma witasciwy rozmiar i margines od ramki,

projekt ma wystarczajgco grube linie i detale,

liczba koloréw jest zgodna z planem druku oraz czernie NIE MAJA SZAROSCI (tylko
czarne piksele)

tekst zostat zamieniony na krzywe,

dodalismy markery pozycjonujace do grafiki (dwa do druku jednokolorowego, szes¢ do
druku wielokolorowego)



