Tinkercad: tworzenie zajec
dla grupy (instrukcja dla
0sOb prowadzgcych)

Z tego wpisu dowiesz sie, jak stworzy¢ zajecia i jak dodawac do nich osoby biorgce udziat w
warsztatach.

Jak pewnie wiesz, Tinkercad jest wielozadaniowym programem, z ktérego korzystamy w
przegladarce internetowej. Za przyktad do tej instrukcji postuzy nam warsztat NoCode "Zbuduj
pierwszy kod w 3D", gdzie projektowanie odbywa sie z wykorzystaniem blokéw kodu. Tworzenie
zajec¢ wyglada analogicznie w przypadku innych trybéw tworzenia w Tinkercad :)

Jak stworzy¢ zajecia dla grupy warsztatowej - instrukcja krok po kroku:

Odpowiedz na pytanie ,,Nyhy...” to wszystko, czego
Ci trzel
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1. Otworz dowolna przegladarke 2. T&.]k Wyglalda ekran Iog‘owa.nll - 3.. Mozesz wybrac wariant logowania
internetowa i wejd? na strone wybierz o.pqe zalogowania sie jako sie poprzez konto Google.
"Nauczyciele".

tinkercad.com. W prawym gérnym
rogu kliknij ikone Zaloguj sie lub
Zarejestruj sie - w zaleznosci od tego,
czy masz juz konto.
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4. Jesli logujesz sie za pomocg adresu
e-mail, pamietaj zeby skorzystac z
konta pracowniczego :)

7. Nowe zajecia tworzymy poprzez
uzupetnienie pdl w okienku, ktére
wyskoczyto - trzeba teraz wpisad
nazwe zaje¢, wiek oséb
uczestniczacych oraz kategorie zajec.

Dotacz do zajeé nocode_2025-09-01 przy uzyciu linku lub wprowad ten kod zajec:
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Instrukefe dla uczniow

10. Teraz pojawi sie duzy kod do
zaje¢. W krokach 11—13 pokaze, jak
logujg sie osoby biorgce udziat w
warsztatach.

5. Tak wyglada gtéwna strona
programu osoby prowadzacej (po
zalogowaniu sie). Aby stworzy¢ klase,
wybierz "Zajecia" z menu po lewej
stronie.

8. Potwierdzasz klikajac "Utwérz
zajecia"

0Odpowiedz na pytanie ,,Cl byto, gdyby...” to wszystko, czego
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11. Osoby biorgce udziat w
warsztatach wykonuja ten sam krok,
co Ty - osoba prowadzaca - w punkcie
1. Zamiast klika¢ "Zaloguj sie", muszg
zjechad na dét strony.

6. W sekcji "Zajecia" wida¢ wszystkie
stworzone przez Ciebie zajecia/klasy.
Warto dodawac do nich date, tak zeby
nie pogubic sie w przysztosci kiedy
zaje¢ bedzie wiecej. Kliknij "Utwoérz
nowe zajecia".

Dzié ksztatc sig innowatorzy jutra

9. Po kliknieciu w nazwe stworzonych
zajec pojawi sie taki widok. Kliknij
"Udostepnij link do zajec¢", aby osoby
biorgce udziat w warsztacie mogty do
nich dotaczyc¢.

Dzi$ ksztalcq sig innowatorzy jutra

12. Osoby biorgce udziat w
warsztatach klikaja "Dotacz do zajec"
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Dotacz do zajeé

13. Kazda z os6b biorgcych udziat w
warsztatach wpisuje ten sam kod do
zajec - nie trzeba uwzglednia¢ spacji
ani drukowanych liter. Po wpisani
kodu klikajg "Dotgcz do moich zajec".

14. Osoby biorgce udziat w warsztacie

logujg sie poprzez podanie swojego
pseudonimu - musi go wczesniej
utworzy¢ osoba prowadzaca, co
pokazujg kroki 15—17. Cigg dalszy
sekcji dla 0séb biorgcych udziat w
warsztacie omawiam w krokach od
18.

Dzi$ ksztatca sig innowatorzy jutra

15. Jako osoba prowadzaca tworzysz
konta dla oséb biorgcych udziat w
warsztacie - wystarczy, ze klikniesz
"Dodaj uczniéw" i dodasz ich imiona
ktére automatycznie funkcjonujg jako
login-pseudonim. To dobry sposéb na
zapamietanie imion osdb biorgcych
udziat w warsztacie :)

16. Wpisujesz kolejno imiona. Przycisk
"Dodaj ucznia" automatycznie dodaje
kolejne osoby. Po dodaniu wszystkich
0s6b wystarczy zamkng¢ to

wyskakujgce okno.

19. Tak wyglada gtéwna strona
programu osoby biorgcej udziat w
zajeciach (po zalogowaniu sie do
zajed). Poréwnaj ten widok z tym
przedstawionym w punkcie 5.
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22. Kazda z 0s6b biorgcych udziat w
warsztatach klika "Zajecia" po lewej
stronie.

17. Na Twoim panelu wida¢ wszystkie
wpisane przez Ciebie osoby.
Niebieska miniaturka oznacza, ze
osoba jest juz zalogowana do zajec.

< nocode _2025-09-01

20. Z poziomu okna otwartego jak w
punkcie 9., przejdz do zaktadki
"Cwiczenia" i w ramach jednych zaje¢
"Utwérz ¢wiczenie".

Twoje zajcia

18. Kazda z oséb biorgcych udziat w
warsztacie loguje sie zgodnie z
pseudonimem. Program
automatycznie zapisuje nicki z matej
litery. Po wpisaniu poprawnego
pseudonimu, kazda z oséb klika
"Przejdz do moich zajec".

21. Po stworzeniu opisu, tworzenie
¢wiczenia potwierdz klikajgc "Utwérz
¢wiczenie".

ktére zostaty wczesniej przez Ciebie
stworzone (zob. punkt 6. i kolejne).

23. Kazda z tych os6b klika na zajecia,

24. Kazda z 0s6b kilka we wczesniej
stworzone przez Ciebie ¢wiczenie.
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25. Kazda z 0s6b klika "Utwérz nowy
projekt" - kazdy z projektéw utworzy
sie w klasie, dzieki czemu bedziesz

mie¢ dostep do kazdego z projektéw

:)

Wersja #7
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26. W zaleznosci od tematu zaje¢,
osoby wybierajg jedng z dostepnych
opcji. W tym przypadku byto to
"Kodowanie 3D", dlatego wybrano
modut "Codeblocks".

Utworzono 2025-08-26 11:26:12 UTC przez Matgorzata Zatuska
Zaktualizowano 2025-08-27 13:51:25 UTC przez Matgorzata Zatuska

27. Kazdej z oséb biorgcych udziat w
warsztacie otworzy sie program w
wybranym krok wczesniej trybie.
Pamietajcie o zmianie automatycznie
nadawanych nazw plikéw, tak zeby
byto sie tatwiej w nich zorientowac ;)



